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 يهخص انذساصخ

جْطٜىف ًٛج جُركع جُطؼٍف ػ٠ِ جغٍ ضظ٤ْٔ ٓوطٍـ  ُر٤ثس ضؼِْ ج٤ٌُط٤ٍٗٝس هحتٔٚ ػ٠ِ 

ٝ  ،جُطِؼ٤د  ك٠ ض٤ٔ٘س ٜٓحٌش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ُىٟ جُطلا٤ًٓ جُٔو٤ٔ٤ٖ  ذىٌٝ جلا٣طحّ 

ٝذؼىٟ. ًٔح  ضٔػَ جُطظ٤ْٔ جُطؿ٣ٍر٠ ُِركع ك٠ ضظ٤ْٔ جُٔؿٔٞػس جُٞجقىز  ذططر٤ن هر٠ِ

ض٤ًِٔج ٖٓ جُطلا٤ًٓ جُٔو٤ٔ٤ٖ ذأقىٟ وٌٝ جلا٣طحّ ذٔكحكظس  81جشطِٔص  ػ٤٘س جُىٌجْس ػ٠ِ 

ٝهى ضٔػِص جلأوٝجش  ك٠ ذطحهحش ٓلاقظس ٓو٘٘ٚ  ُٜٔحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ  ، جُٔ٘ٞك٤س

ٝجْلٍش ٗطحتؽ جُركع ػٖ كؼح٤ُس  جُطظ٤ْٔ  جُٔوطٍـ ك٠ ض٤ٔ٘س ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ ، ُلاٗطٍٗص 

جلآٖ ُلاٗطٍٗص ٝجُٔطٔػِٚ  ك٠  ًَ ٖٓ  ٜٓحٌجش )ج( جُكلحظ ػ٠ِ جُهظٞط٤س ؛)خ( جْطهىجّ 

ٓؼحوجش جُل٤ٍٝجْحش ؛)ؼ( جُطؼحَٓ ٓغ ٓشٌلاش جٗطكحٍ ج٣ُٜٞس ٝجُطهل٠ ٝجُطر٤ِؾ ػٖ جُٔٞجهغ 

 جُٔشرٞٛس .

 انكهًبد انًفزبؽْخ:

جُطلا٤ًٓ  –ٗطٍٗص ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلا –ذ٤ثحش جُطؼِْ جُوحتٔٚ ػ٠ِ  جُطِؼ٤د 

 .جُٔو٤ٔ٤ٖ  ذىٌٝ جلا٣طحّ .

Abstract:   
This study examined the impact of a proposed design of learning 

environment based on gamification technology on development 

safety internet skills of orphanages pupils. Experimental design set 

as a quasi-experiment was based on pre- and post-tests without a 

control group. Out of 18 pupils' participants, the findings showed 

that the proposed program had significant impact on the 

development of safety internet skills (p = 0.05) based on the 

differences between pre- and post-mean-scores on all the safety 

internet skills observation sheets as follows: (a) Maintain privacy;(b) 

anti- Virus protection; (c) deal with identity and anonymous . 

Key words 

Gamification Technology - Safety Internet Skills - Orphanages 

Pupils 
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 سفْك صؼْذ إصًبػْم انجشثشٍد/                                                                      

 : يمذيخ

إٔ جُشٞجٛى ٝجُٔٔحٌْحش ج٤ٓٞ٤ُس ضإًى جٕ جُٞهص جًُٟ ٣ؼ٤شٚ ؿحُر٤س جلاكٍجو ك٠ جُؼٞجُْ جلاكطٍجػ٤س 

جًػٍ ذٌػ٤ٍ ٓٔح ٛٞ ٓهظض ُِؼحُْ جُكو٤و٠ ، ذَ ٝأطركص جُوحػىز جُطؼحَٓ ٖٓ نلاٍ  ضِي جُر٤ثحش 

ْ ٖٓ ٤ُٔٓجش ضِي جُر٤ثحش جُٓرٍج٤ٗس جلا جلاكطٍجػ٤س ٝجلاْطػ٘حء ٖٓ نلاٍ جُر٤ثحش جُكو٤و٤س  . ٝذحٍُؿ

جٜٗح  ضٓررص ك٢ جُؼى٣ى ٖٓ جلآَحش ٝجُٔشٌلاش جُطٍذ٣ٞس جُط٢ ضططِد قٍِٞ ؿ٤ٍ ضو٤ِى٣س ٖٓ هرَ 

( . إٔ ٌهٔ٘س ًحكس جُٔؼحٓلاش جُرش٣ٍس ػرٍ ضِي Reichmann, 2012جُهرٍجء ٝجُٔطهظظ٤ٖ )

ٕ ؿحُر٤طٜح ؿ٤ٍ ٤ٌْٔس ، ق٤ع جكٍَش جُؼٞجُْ  جلاكطٍجػ٤س ؾؼِص ٜٓ٘ح ذ٤ثحش ؿ٤ٍ جٓ٘ٚ نحطس ٝج

 جُؼى٣ى ٖٓ جُٔٔحٌْحش جُِٓر٤س جؽِن ػ٤ِٜح جُؼحوجش  جلاٌُط٤ٍٗٝس جُٔ٘كٍكٚ 

(online disinhibition ق٤ع ٣ٓطـَ هطحع ػ٣ٍغ ٖٓ ٓٓطهى٠ٓ جلاٗطٍٗص ضو٤٘حش جُطهل٠ )

ٝٓٔحٌْس  ٝجلاٗطكحٍ ك٢ ضٞظ٤ق جُؼٞجُْ  جلاكطٍجػ٤س ًٞػحء ُطل٣ٍؾ ؽحهحضْٜ ٝٓشحػٍْٛ جُِٓر٤س

٤ًِْٞحش ٓ٘كٍكٚ ػ٠ِ جُٔٓطٟٞ جُلٌٍٟ ٝجُٞؾىج٠ٗ  ٣ظؼد ضكو٤وٜح ك٠ جُٞجهغ جُكو٤و٠  

(Hegde,2016,p22 ًًُي  جْطـَ جُؼى٣ى ٖٓ جلاكٍجو ٝجُٔإْٓحش ؿ٤ٍ جُشٍػ٤س جٗهلحع .)

ٓٓطٟٞ جُٞػ٠ ذٜٔحٌجش  جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص  ُىٟ جٌُػ٤ٍٖٓ جلأؽلحٍ ٝجٍُٔجٛو٤ٖ ذَ 

٠ ضؿ٤٘ىْٛ  ٝجْطوطحذْٜ  ُِو٤حّ  ذأػٔحٍ ئٌٛحذ٤س  ذَ ٝٝطَ جلآٍ ج٠ُ جْطىٌجؾْٜ ُر٤غ ٝجٍُجشى٣ٖ ك

جػؼحتْٜ ٝجق٤حٗح ضشؿ٤ؼْٜ جلاٗطكحٌ . ٝهى  جْْٜ جُططٌٞ جُ٘ٞػ٠ ٝجًَُٔٛ ك٠ ط٘حػس  ضطر٤وحش  

ٝنىٓحش جلأُؼحخ ٝجُطٍك٤ٚ ػرٍ جلاٗطٍٗص  ك٠ ؾؼِٜح جًػٍ  جُر٤ثحش ؾًخ ُلأؽلحٍ ٝجٍُٔجٛو٤ٖ ُٔح 

ٔطغ ذٚ ٖٓ ض٘حك٤ٓس ٝٓطؼس ٝضش٣ٞن ٝجغحٌز ، ٌٖٝٓٔ جُهطٌٞز ك٠ ضظ٤ْٔ ذ٤ثحش ضِي جلأُؼحخ ك٠ ضط

هىٌضٜح ػ٠ِ ضك٣َٞ جُٔى٤ٖ٘ٓ ُٜح ج٠ُ ؾ٘ٞو ٣شؼٍٕٝ ذحُٞلاء ٝجلاٗطٔحء ُطِي  جُِؼرس ًٔ٘ظٞٓس ُط٣ٌٖٞ 

،ًَ  جُظىجهحش ٝجٌٍُٔٝ ذهرٍجش ؿ٤ٍ ٓكىٝوٙ ذ٘طحم ؾـٍجك٠ جٝ ٌٓٞٝظ غوحك٠ ٖٓ ػحوجش ٝضوح٤ُى 

يُي أوٟ ج٠ُ جػطرحٌ ؿحُر٤س ضِي جلأُؼحخ ذ٤ثحش جكطٍجػ٤س ؿ٤ٍ جٓ٘ٚ ٖٓ ق٤ع جُؼٞجهد جُٔطٍضرٚ ػ٠ِ 

جْطٍٔج٣ٌس جُطؼحَٓ ٓؼٜح، ٖٝٓ غْ  ضططِد ٓٓطٟٞ ٍٓضلغ ٖٓ جُٞػ٠ ٝجُٜٔحٌجش ُىٟ جُٔ٘ـ٤ٖٓٔ ك٤ٜح  

كٌٍز ضِؼ٤د  ُطؿ٘د جلاغحٌ جُؼحٌز جُ٘حؾٔٚ ػٖ جلاٗىٓحؼ ك٠ ٓ٘حشطٜح . ٝذٌٍٔٝ جُٞهص أطركص 

ٓٔحٌْحش ٝجٗشطس جلاكٍجو  ؾُء جط٤لا ٖٓ ق٤حض٘ح جُشهظ٤س ، كحُر٤غ ٝجُشٍجء ٝه٤حوز ج٤ُٓحٌجش 

ٝجُطحتٍجش ٝقؼٌٞ ٓإضٍٔجش ٝٗىٝجش ٣طْ ذحُلؼَ  ٖٓ نلاٍ جْطػٔحٌ كٌٍز ٝٓلّٜٞ جُِؼرس ًؼ٘ظٍ 

 ؾًخ  ك٠ جُط٣ٍٝؽ ٝجُط٣ٞٓن  ُطِي جُٔ٘طؿحش .

جُط٢ ظٍٜش قى٣ػح ق٤ع ذىجش جُىٝجتٍ جُؼ٤ِٔس ضطىجٍٝ   ٣ٝٔػَ ٓظطِف جُطؼ٤ِد ٖٓ جُٔظطِكحش 

ك٢  3080، ٌُٖ ُْ ٣رىأ جُؼَٔ ذٚ كؼلاً ئلا ك٢ جُ٘ظق جُػح٢ٗ ٖٓ ػحّ 3001جُٔظطِف ك٢ ذىج٣س ػحّ 

ٓؿحلاش جُط٣ٞٓن جُطؿح١ٌ ُِط٣ٍٝف ُِؼلآحش جُطؿح٣ٌس،  ذؼىٛح أطرف ٓٓطهىٓحً ك٢ ٓهطِق ٓؿحلاش 

 ( . Takahashi ,2008; Zuckerman, Linder ,2010جلإػلاّ ٝجُظكس ٝجُطؼ٤ِْ)
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٣ٍٟٝ جُرحقع إٔ ضطرن كٌٍز  جُِؼد  ػ٠ِ ٤ْحهحش ؾحوز لا ضٍضرؾ ذحُطٍك٤س ٝجُٔطؼس  ٤ْكون جُؼى٣ى    

ٖٓ جُ٘طحتف  ، ٣ٝرىٝ إٔ أ٤ٔٛطٜح جٌُرٍٟ ضٌٖٔ  ك٢ ضكل٤ُ جُ٘حِ ػ٠ِ ضكو٤ن أٛىجكٜح ػرٍ كٌٍز جُٔٓحذوس 

ذُٜٓٞس ػ٠ِ ذ٤ثحش جُطؼ٤ِْ جُطو٤ِى٣س ٝجلإٌُط٤ٍٗٝس  ،ًٔح ضٔ٘ف آ٤ُحش  ، ٖٝٓ غْ ٣ٌٖٔ ضطر٤ن ًٛٙ ج٤ُُٔز

جُطِؼ٤د جْطٍجض٤ؿ٤س ضؼِْ ٓطًٍُٔٙ قٍٞ جُٔطؼِْ ق٤ع ٣ٍضٌُ جلاٗهٍجؽ ك٢ جُِؼد ػ٠ِ ٌؿرس ٝجقط٤حؼ 

جُٔطؼِْ ًًٝج ج٤ُٓحم جُٔك٤ؾ ذٚ  . ٝهى أظٍٜش جُؼى٣ى ٖٓ جُىٌجْحش جٕ ئػحكس ػ٘حطٍ جُطِؼ٤د 

ُهحطس ذأٗظٔس ئوجٌز ٓكطٟٞ جُطؼِْ جلاٌُط٤ٍٗٝس ، ًًٝج جُٔوٌٍجش جلاٌُط٤ٍٗٝس ُٞؾٜحش جُطلحػَ ج

جُطحذؼٚ ُٔ٘ظحش جُطؼِْ ٓلطٞقٚ جُٔظىٌ أوٟ ج٠ُ جٌضلحع ٓؼىلاش جٗؿحَ جُطلاخ ُٜٔحّ جُطؼِْ ، ًًٝج 

 ,Amrianiجٌضلحع ٓٓطٟٞ جلاهرحٍ ػ٠ِ وٌجْس جُٔوٌٍجش ػرٍ ضِي جُ٘ٞػ٤س ٖٓ جُر٤ثحش جلاٌُط٤ٍٗٝس)

et .al, 2013; Alves, et al,2014; Hew, 2016  ) 

ٝذحػطرحٌ جُطِؼ٤د أِْٞذحً ضؼ٤ٔ٤ِحً ؾى٣ىجً ضٌٖٔ  جُؿحيذ٤س جلأْح٤ْس ك٤ٚ  ك٢ جُك٣ٍس جُط٢ ٣وىٜٓح ُِٔطؼِْ      

ٝجُط٢ ضطؿٓى ك٢ جُك٣ٍحش جلأٌذغ جُط٢ ٌٝوش ك٢ ضو٣ٍٍ ئًٓلٌٞو ٢ٛٝ "ق٣ٍس جُلشَ, ق٣ٍس جُطؿٍذس, 

جُطؼر٤ٍ ػٖ جًُجش ٝجُط٢ ضٔػَ ضكٞلاً ضٍذ٣ٞحً ك٢ جُطؼحَٓ ٓغ  جُطلاخ ٖٓ ق٣ٍس ذًٍ جُؿٜى, ٝق٣ٍس 

 ,Hsiao & Oxfordي١ٝ جُطٔٞقحش جُطؼ٤ٔ٤ِس جٍُٔضلؼٚ جُط٢ ضكطٜٔح أْح٤ُد جُطؼ٤ِْ جُطو٤ِى٣س  )

(. ٝهى هىّ جُؼى٣ى ٖٓ جُرحقػ٤ٖ ٗٔحيؼ ضظ٤ْٔ ُر٤ثحش جكطٍجػ٤س هحتٔس ػ٠ِ جُطِؼ٤د ك٠ ؿ٤ٍ 2002

( ٗٔٞيؾح جؾٍجت٤ح ُِطِؼ٤د ك٠ ٓؿحٍ 2011) Ditomassoٝجُطؼ٠ٔ٤ِ كوى  هىّ  جُٔؿحٍ جُطٍذ١ٞ

جُط٣ٞٓن جلاٌُط٠ٍٗٝ  ٣كح٠ً جُ٘ٔٞيؼ جُؼحّ  ك٠ جُطظ٤ْٔ جُطؼ٠ٔ٤ِ ٖٓ ق٤ع جٍُٔجقَ ٝجُٜٔ٘ؿ٤س ق٤ع  

٣كطٟٞ ػ٠ِ ٓٓط٣ٞحش  ضك٤َِ جلاقط٤حؾحش ٝوٌجْس نظحتض جُلاػر٤ٖ ،غْ ضكى٣ى جلأٛىجف جُؼحٓس 

ْ ٝػغ ج٤ُحش ُطو٤٤ْ  جلاوجء ، ٝجُطؿ٣ٍد ُِٔلاػرس ٖٓ ق٤ع ج٤ُحش جُطلحػَ ٝهٞجػى ٝجلاؾٍجت٤س ، غ

جُِؼد ،غْ جلاْطهىجّ جُلؼ٠ِ ُٜح ٖٓ هرَ جُلثس جُٔٓطٜىكس ٝهى جٌضٌُ ًٛج جُ٘ٔٞيؼ ػ٠ِ ضو٤٘حش ج٣ُٞد 

(  ٗٔٞيؾح غٔح٢ٗ 2013)Chouًأْحِ ك٠ جُططر٤ن ٝجُٔٔحٌْس ُؼ٤ِٔحش جُطٓٞم. ًٔح هى هىّ  3.0

حو ُِطؼ٤ِد ًأؽحٌ ٓلح٠ٔ٤ٛ ٓٞؾٚ لاٟ ٗشحؽ جٗٓح٠ٗ ك٠ جُر٤ثحش جلاكطٍجػ٤س  ق٤ع ًٌُش جذؼحو جلاذؼ

ًٛج جُ٘ٔٞيؼ ػ٠ِ  شرٌس جُؼلاهحش ذ٤ٖ جلاكٍجو ًأْحِ ك٠ ضظ٤ْٔ جُط٘حك٤ٓٚ  ،َٖٓ جٗطظحٌ جُكٞجكُ، 

( 3082قد جلاْططلاع ٝجلاًطشحف ، جُهٓحٌز ٝجُٔهحؽٍز . ًٔح هىٓص وٌجْس ٓكٔٞو أذٞ ٤ْق )

ٔٞيؾح ٗظ٣ٍح ٓوطٍقح لاْطهىجّ جُطِؼ٤د ك٠ جُط٣ٞٓن جلاٌُط٠ٍٗٝ ُهىٓحش جُؿحٓؼحش جُٔظ٣ٍس . ٗ

٣ٝٔػَ جُٞػ٠ ذٔهحؽٍ جلاٗطٍٗص ٜٝٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُٚ ٖٓ جًػٍ جُٔٞػٞػحش جُط٢ قظص 

ذحلاٛطٔحّ ػ٠ِ ػ٠ِ جُٔٓطٟٞ جُى٠ُٝ ٝجُٔك٠ِ ق٤ع ضشٌِص ُؿ٘س ػ٠ِ جُٔٓطٟٞ جُٞؽ٠٘ ضحذؼس َُٞجٌز 

جْطٜىكص ضٞػ٤س جلأؽلحٍ ذٔهحؽٍ جلاٗطٍٗص ٝجضهحي ًحكس جُٓرَ 3002ضظحلاش جُٔظ٣ٍس ك٠ ػحّ ّجلا

ُكٔح٣س جلاٍْ ٝجلاكٍجو ٖٓ جلاػٍجٌ جُ٘حؾٔس ػٜ٘ح 

(.(http://www.mcit.gov.eg/Ar/Digital_Citizenship/Internet_Safety ٝػ٠ِ ػٞء .

٤د ك٠ ضظ٤ْٔ ذ٤ثس ضؼِْ ج٤ٌُط٤ٍٗٝس  ٓحْرن ضٍضٌُ كٌٍز جُركع جُكح٢ُ ػ٠ِ  ضٞظ٤ق ػ٘حطٍجُطِؼ

ٓوطٍقٚ ٝجْطوظحء جغٍٛح ك٠ ض٤ٔ٘س ٜٓحٌش جلاْطهىجّ ُلاٗطٍٗص ، ٝضٍؾغ ٓرٌٍجش يُي ج٠ُ ًٕٞ 

جُطِؼ٤د ٣ٔػَ جًػٍ ٓىجنَ جُؿًخ ٌٝكغ جلاهرحٍ ػرٍ ذ٤ثحش جُطؼِْ جلاٌُط٤ٍٗٝس جُٔهطِلس ، ًٔح ضش٤ٍ 



 

 / ٛحُس ْؼ٤ى ػرى ج و ي
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ُٔإْٓحش جُطٍذ٣ٞس ج٤ٍُْٔس ػرٍ جُر٤ثحش جُشٞجٛى ج٠ُ  ضٍجؾغ جُىٌٝ جُطٍذٟٞ جُط٢ ضوّٞ ذٚ ج

جلاكطٍجػ٤س ك٠ ٌكغ ٓٓطٟٞ جُٞػ٠ ذٔهحؽٍ جلاٗطٍٗص ، ًًٝج ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ٝجٍُش٤ى 

ُِؼٞجُْ جلاكطٍجػ٤س ُىٟ جٍُٔجٛو٤ٖ ذظلس نحطس  ، ذحلإػحكس ج٠ُ ش٤ٞع ػؼق جٍُهحذس جُٞجُى٣س ُىٟ 

كع ْٝٛ جُطلا٤ًٓ جلا٣طحّ  ٖٓ ق٤ع جُٔطحذؼٚ ٝجُكى ٖٓ ؿحُر٤س جلاٍْ ٝؿ٤حذٜح ضٔحٓح ُىٟ جُؼ٤٘س ٓؿحٍ جُر

ج٤ًُِٞٓحش جُٔ٘كٍكس جُ٘حؾٔٚ ػٖ جلاٗهٍجؽ ك٠ ذ٤ثحش جلأُؼحخ جلاٌُط٤ٍٗٝس. ٝضرٍَ ج٤ٔٛس جُركع 

جُكح٢ُ ك٠ ضٞؾ٤ٚ جٗظحٌ جُوحت٤ٖٔ ػ٠ِ جُٔ٘ظٞٓس ٝجُطٍذ٣ٞس ٝجُطؼ٤ٔ٤ِس ٗكٞ جلاٛطٔحّ ذآًحخ ضلا٤ًٓ 

ش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص  ٖٓ نلاٍ ػٍع ٗطحتؽ جُؼى٣ى  ٖٓ ٍٓجقَ جُطؼ٤ِْ جلاْح٠ْ ٜٓحٌج

جُطوح٣ٌٍ جُظحوٌٙ ػٖ ٤ٛثحش و٤ُٝس ٝضؿحٌخ وٍٝ هحٓص  ذٖٓ هٞج٤ٖٗ ٝضش٣ٍؼحش ضٓطٜىف قٔح٣س 

ػحّ ضكى٣ىج ذظلطْٜ جلأًػٍ  82جٍُٔجٛو٤ٖ ذظلس ػحٓس  ك٠ جُر٤ثحش جلاكطٍجػ٤س ٖٝٓ ْٛ وٕٝ ْٖ 

 ػٍػٚ  ُٔهحؽٍ جلاٗطٍٗص

https://www.niu.edu/clery/annual_security_report.pdf.;https://kidshealth.org

/en/parents/net-safety.html  ًٔح جشحٌش جُؼى٣ى ٖٓ جُركٞظ ج٠ُ  ٝؾٞو  ٗىٌز ك٠ جُىٌجْحش .)

جُط٢ جْطٜىكص ضظ٤ْٔ ذ٤ثحش ضؼِْ جكطٍجػ٤س  هحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د ًأؽحٌ ٓلح٢ٔ٤ٛ ٓٞؾٚ لاٗشطس 

(. ًًُي ضش٤ٍ جُشٞجٛى ٝجُٔٔحٌْحش ج٤ٓٞ٤ُس ج٠ُ ػؼق Wood,Reiners,2013ٝٓٞجهق جُطؼِْ )

جُىٌٝ جًُٟ ضِؼرٚ ٓإْٓحش وٌٝ جلا٣طحّ ٓؿحٍ جٛطٔحّ جُركع جُكح٢ُ ك٠ ٝهح٣س ٓ٘ٓٞذ٤ٜح ٖٓ جلأؽلحٍ 

ٝجٍُٔٛو٤ٖ ٖٓ ٓهحؽٍ جلاٗـٔحِ ك٠ جُؼٞجُْ جلاكطٍجػ٤س ًًٝج ػؼق ك٠ جُرٍجٓؽ ٝ جُىٌٝجش ج٤ٍُْٔس 

 ضِي جُلثس ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ٝجٍُش٤ى ُلاٗطٍٗص .جُط٢ ضٓطٜىف جًٓحخ 

 يشكهخ انجؾش 

ؾحءش ٓشٌِس جُركع ٖٓ نلاٍ وٌجْس جْططلاػ٤س هحّ ذٜح جُرحقع ػ٠ِ ٓؿٔٞػس ٖٓ جُطلا٤ًٓ     

ٝجُط٤ًِٔجش جُٔ٘طٓر٤ٖ ج٠ُ جقىٟ وٌٝ جلا٣طحّ ذٔكحكظس جُٔ٘ٞك٤س ، ق٤ع جؾٍٟ جُرحقع ٓؿٔٞػس ٖٓ 

(   جٗهلحع ٓٓطٟٞ ٜٓحٌجش ٤ِٔ8س أظٍٜش ٗطحتؿٜح ًٔح ٛٞ ٓٞػف ذحُشٌَ )جنطرحٌجش جُٔٞجهق جُؼ

 جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ك٠ جُؼى٣ى ٖٓ جلاذؼحو .
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ق٤ع جشحٌش  ٗطحتؽ جُطك٤َِ جلاقظحت٠ لانطرٍجش جُٔٞجهق جُؼ٤ِٔس ػ٠ِ ػ٤٘س جُىٌجْس جلاْططلاػ٤س 

% ٖٓ ٛإلاء جُطلا٤ًٓ ٤ُّ ُى٣ْٜ 23جلا٣طحّ جٕ ض٤ًِٔ ٝض٤ًِٔٙ ٖٓ جُٔ٘طٓر٤ٖ ُىٌٝ  81جُرحُؾ ػىوٛح 

ٜٓحٌجش جُكلحظ ػ٠ِ ٣ٍْس ذ٤حضحضٚ جُشهظ٤س ٝظٍٝكٚ جلاؾطٔحػ٤س ػ٠ِ ٓٞجهغ جُطٞجطَ ، ًًٝج ذِـص 

% ٖٓ جُطلا٤ًٓ ، ًٔح أظٍٜش 22ٗٓرس  جُطى٠ٗ ٜٓحٌجش جُطؼحَٓ ٓغ ٓؼحوجش جُل٤ٍْٝحش ج٠ُ ٓٓطٟٞ 

ٝجُهٍٝؼ ُكٓحذحضْٜ ػ٠ِ ٓٞجهغ جُطٞجطَ جلاؾطٔحػ٠ ٜٓحٌجش جُطلا٤ًٓ قٍٞ ضأ٤ٖٓ ػ٤ِٔحش جُىنٍٞ 

% ْٜٓ٘ ذاؾٍجءجش ضأ٤ٖٓ 23ػ٘ى جُىنٍٞ ج٤ُٜح ٖٓ جٌٓحٕ ٝأؾُٜز ٓطؼىوز ج٠ُ ػىّ جٛطٔحّ جًػٍ ٖٓ 

جُىنٍٞ ٝجُهٍٝؼ ٖٓ جُكٓحذحش جُشهظ٤س ، ًًٝج ٝؾٞو هظٌٞ ك٠ ٜٓحٌجش جُطٞجطَ ٓغ  ؾٜحش 

ؾ ػٖ قٓحذحش ٓشرٞٛس جٝ ٓكحٝلاش ُلاذطُجَ جٝ ٓهطظٚ ػرٍ جٌهحّ ْحن٘ٚ جٝ ٓٞجهغ ٓطهظظٚ ُِطر٤ِ

% جٟ جٕ ؾ٤ٔغ جُطلا٤ًٓ ضهش٠ جُطر٤ِؾ ػٖ 800ْٞء ئوجٌز ٓٞجهغ ج٤ٌُط٤ٍٗٝس ذِـص ٗٓرطٜح جُٔث٣ٞس 

جُٔٞجهغ جُٔشرٞٙ ٝقحلاش جلاذطُجَ ٝجُطٜى٣ى ، ًًُٝي ؾ٤ٔؼْٜ ٤ُّ ُى٣ْٜ ٜٓحٌجش جُطؼحَٓ ٓغ ٓؿ٤ُٜٖٞ 

نطٌٞز جُؼٞجهد جُٔطٍضرٚ ػ٠ِ  جُطؼحٓلاش ٓغ ضِي جُ٘ٞػ٤س ٖٓ  ػرٍ جُر٤ثحش جلاكطٍجػ٤س جٝػىّ جوٌجى

شهحص ْٞجء ٖٓ ٗلّ جُلثس جُؼ٣ٍٔس جٝ ٖٓ كثحش ػ٣ٍٔس جنٍٟ جغ٘حء ٓٔحٌْس جلأُؼحخ يجش \جلا

جُطحذغ جلاؾطٔحػ٠ .ًٔح ضش٤ٍ جُؼى٣ى ٖٓ  جلاوذ٤حش ج٠ُ ٗىٌز جُىٌجْحش جُط٢ جٛطٔص ذىٌجْس ٓطـ٤ٍجش  

٠ِ جُطِؼ٤د ، ًٔح جًىش جٌجء جُؼى٣ى ٖٓ ٓظ٠ٔٔ ٝٓ٘طؿ٠ جُرٍجٓؽ ضظ٤ْٔ  ذ٤ثحش ضؼِْ هحتٔٚ ػ

جُطؼ٤ٔ٤ِس ج٠ُ جُكحؾٚ ج٠ُ ػٌٍٝز ضٞظ٤ق ػ٘حطٍ جُطِؼ٤د ك٠ ذ٤ثس جُطؼ٤ِْ ٝجُطؼِْ جلاٌٍُض٠ٗٞ 

ج٤ٍُْٔس ٝؿ٤ٍ ج٤ٍُْٔس ق٤ع ٣ٔػَ ضٞؾٜح ٝجْغ جلاٗطشحٌ ذ٤ٖ ًحكس جُلثحش جُؼ٣ٍٔس ُِٔطؼ٤ِٖٔ  

(Kaplan,2012; Amriani, et .al, 2013; Alves, et al,2014; Hew,2016; 

Mchucha, et al,2017: ٝٓٔح ْرن ٣ٓؼ٠ جُركع  جُكح٠ُ ُلإؾحذس ػ٠ِ جُطٓأٝلاش جُطح٤ُس     ) 

 يب انزصًْى انًمزشػ نجْئخ رؼهى لبئى ػهَ رمنْبد انزهؼْت ؟

ً جٍُٔقِس ٓحكؼح٤ُس جُطظ٤ْٔ جُٔوطٍـ  ك٠ ض٤ٔ٘س ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ُىٟ ضلا٤ٓ

 جلإػىجو٣س جُٔو٤ٔ٤ٖ ذىٌٝ جلا٣طحّ ؟.

 اىذاف انجؾش 

 . ذ٘حء ضظ٤ْٔ ٓوطٍـ ُر٤ثس ضؼِْ ج٤ٌُط٤ٍٗٝس  هحتٔٚ ػ٠ِ ػ٘حطٍ  جُطِؼ٤د 

  ٖٓوٌجْس  ٓىٟ  كؼح٤ُس جُطظ٤ْٔ جُٔوطٍـ ُر٤ثس جُطؼِْ ك٠  ض٤ٔ٘س ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلا

 ىٌٝ جلا٣طحّ  .ُلاٗطٍٗص ُىٟ ضلا٤ًٓ جٍُٔقِس جلإػىجو٣س  جُٔ٘طٓر٤ٖ ُ
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 أىًْخ انجؾش 

  ٚض٤ٔ٘س ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ُلاؽوحٍ ك٠ وٌٝ جلا٣طحّ ٖٓٔ ٣لطوىٕٝ جُطٞؾ٤

 جلاٍْٟ ك٠ ًٛج جُٔؿحٍ.

    ِْضرٍَ جلأ٤ٔٛس جُ٘ظ٣ٍس ُِركع  ك٠ ٗىٌز جُىٌجْس جُؼٍذ٤س  جُط٢ ضٓطٜىف ذ٘حء ضظ٤ْٔ ذ٤ثس ضؼ

ضِؼ٤د جُطؼِْ، جٝ جُطؼِْ جُٔٞؾٚ ذحُِؼد ك٠ جُر٤ثحش  ج٤ٌُط٤ٍٗٝس هحتٔٚ ػ٠ِ ضو٤٘حش ٝٓلح٤ْٛ

جلاكطٍجػ٤س ٖٓ ق٤ع جلأّْ ٝجُٔٞجطلحش ، ًًٝ جلاْحِ جُ٘ظٍٟ ُطِي جُ٘ٞػ٤س ٖٓ ٗٔحيؼ 

 جُطظ٤ْٔ  .

  ٌٖٔػٍع ػ٘حطٍ ٝ ٓطـ٤ٍجش ضظ٤ْٔ ٓوطٍقٚ ُر٤ثحش  جُطؼِْ جُوحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د  ٣

 ضظ٤ْٔ هحتٔٚ ػ٠ِ ًٛج جُٔىنَ . جلاْطلحوز ٓ٘ٚ ك٠ ض٤حٌ ذكٞظ ٣ٓطٜىف ذ٘حء ٗٔحيؼ

  ٣ٓحػى جُركع جُكح٢ُ ٓظ٠ٔ ٓٞجهق جُطؼِْ ك٠ ٍٓجػحز شٍٝؽ ٝٓٞجطلحش ضِؼ٤د جُ٘شحؽ

جُطؼ٠ٔ٤ِ ك٠ ذ٤ثحش جُطؼِْ جلاكطٍجػ٤س ج٤ٍُْٔس ٝؿ٤ٍ ج٤ٍُْٔس ٝجشٌحٍ جُُٔؼ ذ٤ٜ٘ٔح ٝكوح 

 و٣٘ح٤ٓحش جُِؼد ٝهٞجػى جُط٘حكّ جُلٍوٟ ٝجُؿٔحػ٠ .

 ؽذًد انجؾش  

 ؾش ػهَ انؾذًد انزبنْخ :الزصش انج

  جُطلا٤ًٓ ٝجُط٤ًِٔجش جُٔ٘طٓر٤ٖ  ُىجٌ جلا٣طحّ  ذٔى٣٘س جُٓحوجش ذٔكحكظس جُٔ٘ٞك٤س ٌُٕٞ ضِي جُلثس

ٖٓ جًػٍ جُلثحش جُط٢ ضلطوى ٍُِػح٣س ٝجُطٞؾ٤س ٖٓ ؾحٗد ٝشـق ضِي جُلثس جُطؼحَٓ ٓغ جُرث٤حش 

 جلاكطٍجػ٤س.

 طظٍ ػ٠ِ ٓوٌٍ ٝضؿ٤ُٜ ذ٤ثس نحطس ذًُي ٓوٌٍ جُكحْد جلا٠ُ  ٝقىز ٓهحؽٍ جلاٗطٍٗص . ٣و 

  ْٞف ٣وطظٍ جُرحقع ك٠ ض٘حُٝٚ ُٜٔحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ػ٠ِ غلاظ ٜٓحٌجش

ٝجُٔطٔػِس ك٠ ًَ ٖٓ :   )ج( جُكلحظ ػ٠ِ جُهظٞط٤س ٝضأ٤ٖٓ جُكٓحذحش ؛)خ( جْطهىجّ 

٤ِؾ ػٖ ٓؼحوجش جُل٤ٍٝجْحش ؛)ؼ( جُطؼحَٓ ٓغ ٓشٌلاش جٗطكحٍ ج٣ُٜٞس ٝجُطهل٠ ٝجُطر

 جُٔٞجهغ جُٔشرٞٙ . 

  .ٟجُظق جُػح٠ٗ جلاػىجو 



 ...ضظ٤ْٔ ٓوطٍـ  ُر٤ثس ضؼِْ ج٤ٌُط٤ٍٗٝس هحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د 
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  3081 -3082ضْ جُططر٤ن ك٠ جُلظَ جُىٌج٠ْ جُػح٠ٗ ٖٓ جُؼحّ جُؿحٓؼ٠.ّ 

 ينيظ انجؾش 

٣ٓطهىّ  جُركع جُكح٠ُ جُٜٔ٘ؽ جُٞطل٠ ك٠ ٍٓجؾؼس  جُركٞظ ٝجلاوذ٤حش يجش جُظِس ذٔطـ٤ٍجش 

حش جُطِؼ٤د ًًٝج ٗٔحيؼ جُطظ٤ْٔ  يجش جُظِس، جُطظ٤ْٔ ُر٤ثحش جُطؼِْ جلاكطٍجػ٤س جُوحتٔٚ ػ٠ِ ج٤ُ

ٝجْطهىجّ  جُٜٔ٘ؽ شرٚ جُطؿ٣ٍر٠ ك٠ ضكى٣ى جغٍ  جُطظ٤ْٔ جُٔوطٍـ ُر٤ثس جُطؼِْ جُوحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د 

ػ٠ِ ػ٤٘س جُركع ٝجْطهلاص ٗطحتؽ ضأغ٤ٍٙ ػ٠ِ ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ًٔطـ٤ٍ ضحذغ ك٠ 

 جُركع جُكح٢ُ .

 أدًاد انجؾش 

 ش ٓلاقظس ٓو٘٘ٚ ُٜٔحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص )ٖٓ جػىجو جُرحقع ( ذطحهح -

 يصطهؾبد انجؾش  

: ٣ؼٍكٚ جُرحقع جؾٍجت٤ح  ذأٗٚ ذ٤ثس   Gamificationذ٤ثس جُطؼِْ جُوحتٔٚ ػ٠ِ ضو٤٘حش جُطؼ٤ِد  .8

ضؼِْ ض٤ٌل٤س ضؼطٔى ػ٠ِ ضٞظ٤ق ػ٘حطٍ جُِؼد ٖٓ ضكىٟ ، ٝضش٣ٞن ، ٝجغحٌز ٝضلحػَ 

ٞجػى ٝٓ٘حكٓحش جُِؼد ك٠ ض٤ٓ٤ٍ ضكو٤ن ٗٞجضؽ ٖٓ نلاٍ نىٓحش ٝضطر٤وحش ٝجٗـٔحِ ك٠ ه

ٓطهظظٚ ك٠ ذ٘حء أٗشطس جُطِؼ٤د جلاٌُط٠ٍٗٝ ػرٍ أٗظٔس جُٔؼِٞٓحش ٝجلاضظحلاش 

 جُٔطوىٓس.

ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص : ٓؿٔٞػس جلاوجءجش جُؼ٤ِٔس جُٞجؾد ضٞجكٍٛح ك٠ ضلا٤ًٓ  .3

ذحلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ٝجُط٢ ضطٔػَ ٓٔحٌْحضٜح ك٠ جُو٤حّ جٍُٔقِس جلإػىجو٣س يجش جُظِس 

ذأؾٍجءجش قٔح٣س جُهظٞط٤س ٣ٍْٝس جُٔؼِٞٓحش جُشهظ٤س، قظٍ جُطؼحَٓ ٓغ جُٔٞجهغ 

جُٔشرٞٙ ٝجشٌحٍ جلاٗطكحٍ ٝجُطهل٠  ،جْطهىجّ ذٍجٓؽ ٓؼحوجش جُل٤ٍْٝحش ك٠ قٔح٣س 

 جلأؾُٜز جُشهظ٤س . 

 الاطبس اننظشٍ نهجؾش

حقع ك٠ جلاؽحٌ جُ٘ظٍٟ ٓلّٜٞ  جُطِؼ٤د ٖٓ ق٤ع جُ٘شأز ٝجُططٌٞ ٝجْٛ أٗٔحؽ  ٣ٓطؼٍع جُر   

جُطِؼ٤د ٝنطٞجش ضِؼ٤د جُٔكطٟٞ جُطؼ٠ٔ٤ِ ٝٗٞجضؽ جُطؼِْ جُط٢ ضْ ضكو٤وٜح ػرٍ جُركٞظ جُطؿ٣ٍر٤س ،غْ 

٣ٓطؼٍع جُرحقع ٌٓٞٗحش جُِؼرٚ ٝجْٛ ٗٔحيؼ جُطظ٤ْٔ  جُوحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د قط٠ ٝجٕ ًحٗص نحٌؼ 

جُطٍذٟٞ غْ ػٍع ٌٓٞٗحش ٝػ٘حطٍ جُ٘ٔٞيؼ جُٔوطٍـ ك٠ ػٞء ٓحضْ جْط٘رحؽٚ ٖٓ ٗطحتؽ جُٔؿحٍ 



 

 / ٛحُس ْؼ٤ى ػرى ج و ي
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جُركٞظ ٝجُىٌجْحش ٝجٌجء جُرحقػ٤ٖ ٝجُٔطهظظ٤ٖ ، ًٔح ٣ؼطٔى جُرحقع ػ٠ِ ك٠ ػٍع شرٌحش 

ٗٔٞيؾٚ جُٔوطٍـ ػ٠ِ ػٍع ٓرٌٍجش جنط٤حٌ ػ٠ِ ػ٘ظٍ ٖٓ ػ٘حطٍ جُ٘ٔٞيؼ ٝجُٔهطؾ ُِ٘ٔٞيؼ 

 ؾٍجءجش ضؿ٣ٍرٚ ػ٠ِ ػ٤٘س جُركع.ًٌَ ًأؽحٌ كٌٍٟ  ٓٞؾٚ لا

 ) إشكبنْخ ؽذاصخ انًصطهؼ(   Gamificationيفيٌو انزهؼْت  .0

٣ٍٟ جُؼى٣ى ٖٓ جُرحقػ٤ٖ جٗٚ ٛ٘حى ئشٌح٤ُس ك٠ ضكى٣ى ٓظطِف جُطِؼ٤د نحطس ك٠ ٓؿحٍ جُطؼ٤ِْ      

 3001ق٤ع ظٍٜ ك٠ ذىج٣س ػحّ   Gamificationٝجُطؼِْ  ٣ٍٝؾغ يُي ج٠ُ قىجغس ٓلّٜٞ جُطِؼ٤د 

،ًًُي ٓحَجٍ  جٌُػ٤ٍ ٖٓ جُطٍذ٤٣ٖٞ    3080ٝذىأ ضىجُٝٚ كؼ٤ِح ك٠ ٓؿحٍ جُط٣ٞٓن جلاٌُط٠ٍٗٝ ٓغ ػحّ 

 ضٍٟ جٗٚ  ٍٓجوكح ج٠ُ ٓظطِف  جلأُؼحخ جُطؼ٤ٔ٤ِس جلاٌُط٤ٍٗٝس ٖٓ جُ٘حق٤س جُؼ٤ِٔس 

(Takahashi ,2008; Zuckerman, Linder ,2010 ًٔح ٣ٍٟ ذؼغ جُرحقػ٤ٖ  ك٠ ًٛج .)

٤ٍ ج٠ُ جْطهىجّ كٌٍز ضظ٤ْٔ جُِؼرس ٝنظحتظٜح ك٠ ٤ْحهحش ؿ٤ٍ جُِؼد ئشحٌز ج٠ُ جُٔظطِف جٗٚ ٣ش

( . ًٔح ضطٔػَ جُلٌٍز Deterding , et al.,2012ٓٞجهق ؾحوز يجش طِس ذٔؿحلاش ق٤حز جلاكٍجو   )

جلأْح٤ْس ُِطِؼ٤د ك٠ جْطهىجّ هٞجػى ٝج٤ُحش جُِؼد ك٠ ٓٓحػىز جلاكٍجو ػ٠ِ جُطشحٌى ك٠ أٗشطس 

 ,Kimرحوٍ نرٍجضْٜ ٓغ جلان٣ٍٖ ذشٌَ ٓٔطغ ٝٓكلُ ذٜىف  ٌكغ ؾٞوز أِْٞخ ق٤حضْٜ  )جغٍجت٤س  ُط

& Lee, 2015 ٝهى ػٍف جُؼى٣ى ٖٓ جُرحقػ٤ٖ جُطِؼ٤د ذظلس ػحٓس  ذأٗٚ جْطهىجّ ػ٘حطٍ جلأُؼحخ  .)

جُطٍك٤ٜ٤س ك٠ أٗظٔس جُِؼد جُؿحو جٝ ؿ٤ٍ جُطٍك٠ٜ٤ ٖٓ جؾَ ضك٤ٖٓ نرٍز جُٔٓطهى٤ٖٓ ٝٓٓطٟٞ 

 (.Deterding &Dixon, 2011ر٤ثس ػِْٜٔ )جٌضرحؽْٜ ذ

ضح٣ٌه٤ح ٣ٍضٌُ ضظ٤ْٔ  جُؼحخ جٌُٔر٤ٞضٍ جُطؼ٤ٔ٤ِس ػ٠ِ جٌذغ  نظحتض ٌت٤ٓ٤س ضطٔػَ ك٠ جُطكىٟ ،    

قد جلاْططلاع)جُلؼٍٞ( ، جُه٤حٍ ، جُطكٌْ  ًأْحِ ك٠ ذ٘حء جُِؼرٚ ٝضطٔػَ ٓظحٍٛٙ ك٢  ٍٓجػحز 

ؼٞذس جُط٢ ضٞجؾٚ جُٔطؼِْ جغ٘حء ٍٓجقَ جُِؼد جُطكىٟ ًٌٕٔٞ جط٤َ ك٠ جُِؼرس ك٠ ٓٓط٣ٞحش جُظ

ٝٓططِد ُلاٗطوحٍ ج٠ُ جُٔٓط٣ٞحش جلاػ٠ِ ،ذ٤٘ٔح ٣ٍضٌٍُٓجػحز جُلؼٍٞ ٝقد جلاْططلاع ػ٠ِ جْطػحٌز 

ًَ ٖٓ قٞجِ، ٝجوٌجى جُٔطؼِْ ُوظس ٝكٌٍز جُِؼرٚ ،ًًٝج ٣ططِد ضكو٤ن ٓطؼس جُطه٤َ  ك٠ ضٞك٤ٍ ذ٤ثس 

ُلاش٤حء ؿ٤ٍ ٓٞؾٞو ذحُٞجهغ ًحْحِ ك٠ جلاْطٍٔجٌ ك٠ ضشؿغ جُٔطؼِْ ػ٠ِ جْطىػحء طٌٞ ػو٤ِس 

جُِؼرٚ ،ذ٤٘ٔح ضٞك٤ٍ نحط٤س جُطكٌْ ضط٤ف ُِٔطؼِْ جُوىٌز ػ٠ِ ضكى٣ى جُٞػغ جُٔ٘حْد ُٚ ُلاذكحٌ ك٠ 

( جٕ جْٛ 2013)  Huang, & Soman(  . ٣ٍٟٝ Malone, Lepper,1987ٓٓط٣ٞحش جُِؼرس)

س جُطؼ٤ٔ٤ِس ٝجُطِؼ٤د جلاٌُط٠ٍٗٝ جُطؼ٠ٔ٤ِ  ك٠ ًٕٞ جُلٍٝم ٓحذ٤ٖ ٓظطِف ضظ٤ْٔ جلأُؼحخ جلاٌُط٤ٍٗٝ

جلأن٤ٍ ٗٔطح ٓطوىٓح ٣طؼىٟ كٌٍٙ ضظ٤ْٔ جقىجظ جُطؼِْ ك٠ شٌَ ٓٓط٣ٞحش ٖٓ جُظؼٞذٚ ج٠ُ ذ٘حء ذ٤ثس 

ضؼِْ ضىػْ جُطشحٌى جٝ جُط٘حكّ قٓد ٤ْحم جُطؼِْ  ٝضٓطٜىف ٌٍٓٝجُٔطؼِْ ذهرٍز ضؼ٤ٔ٤ِس هحتٔٚ ػ٠ِ 

حٍُٔٝٗٚ ك٠ جلاٗطوحٍ ذ٤ٖ جُر٤ثحش جُطؼ٤ٔ٤ِس جلاٌُط٤ٍٗٝس  ج٤ٍُْٔس ٝؿ٤ٍ كٌٍز جُٔٓحذوس ك٠ ٤ْحم ٣طْٓ ذ

ج٤ٍُْٔس ٓغ ضٞك٤ٍ ػ٘حطٍ جُٔطؼٚ ٝجُطش٣ٞن ٝجلاغحٌز ك٠ جُطلحػَ ٓغ ٓكطٟٞ جُطؼِْ ًأْحِ ُطكو٤ن 



 ...ضظ٤ْٔ ٓوطٍـ  ُر٤ثس ضؼِْ ج٤ٌُط٤ٍٗٝس هحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د 
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جٛىجف جُطؼِْ  ٖٝٓ غْ ٣طٍجؾغ ج٤ُٓ٘ح٣ٌٞ جُطؼ٠ٔ٤ِ جُوحتْ ػ٠ِ ٌوٝو أكؼحٍ جُٔطؼِْ ك٠ ًَ ٍٓقِس ٖٓ 

حذوس  ًأْحِ  ك٠ جلاٗطوحٍ ذ٤ٖ ػ٘حطٍ جُٔكطٟٞ جُطؼ٠ٔ٤ِ ًٔح ٛٞ ٓٞؾٞو ك٠ جلأُؼحخ ضِي جُٔٓ

جُطؼ٤ٔ٤ِس، ج٠ُ جلاٛطٔحّ ذأٗـٔحِ جُٔطؼِْ ك٠ جُطؼِْ ًوظس ٣ٍٔ ٖٓ نلاُٜح ذهرٍجش قٓد جقط٤حؾحضٚ 

ٝجُظٍٝف جُٔك٤طٚ ذٚ. ًٔح ٣طؼف ٓٔحْرن جٕ جٍُٔٝٗٚ ك٠ ٍٓجػحز ٤ْحم جُطؼِْ ٖٓ ق٤ع جُظٍٝف 

ذحُٔطؼِْ ك٠ ضكى٣ى ٗٞػ٤س جُٔ٘حكٓحش ًأْحِ ُِؼد ٖٓ ق٤ع ًٞٗٚ كٍوٟ جٝ ؾٔحػ٠ جٝ ك٠  جُٔك٤طس

ٗطحم ضؼِْ ٢ٌْٔ جٝ ؿ٤ٍ ٢ٌْٔ ٣ٔػَ جقى جُلٍٝم جُؿ٣ٍٛٞس ذ٤ٖ جلأُؼحخ جُطؼ٤ٔ٤ِس  جلاٌُط٤ٍٗٝس 

ٝجُطِؼ٤د جُطؼ٠ٔ٤ِ ٝذحُطرغ ًٛج ُٖ ٣طْ ضكو٤ن جلا ٖٓ نلاٍ جُطو٤٘حش جُلا ٤ٌِْس ٝٓح٣طظَ ذٜح ٖٓ 

. ٝهى هىّ  Context Awareطر٤وحش ٝنىٓحش نحطس ٓح٣طظَ ٜٓ٘ح ذطكى٣ى ج٤ُٓحم جُٔك٤ؾ ذحُٔطؼِْ ض

Landers (2014 ،ضؼ٣ٍلح ُٔلّٜٞ جُطِؼ٤د جُطؼ٠ٔ٤ِ ٣ٍضٌُ ػ٠ِ ٝطلٚ ذأٗٚ ضٞظ٤ق ػ٘حطٍ جُِؼرس )

((، جُؼد ذحُه٤حٍ ) Assessment( ، جُطو٤٤ْ Action Languageٖٓ جْطهىجّ أِْٞخ جلاغحٌز )

game fictionٌْجُطك ،)control  ٍٟجُطلحػَ جُرش ،human interaction (ِجلاٗـٔح ، ))

immersion هٞجػى ٝجٛىجف جُِؼد، )rules/goals ُط٤ٓ٤ٍ ضكو٤ن جٛىجف جُطؼِْ. ٣ٓطرؾ جُرحقع ))

ٔى ٓٔح ْرن ضؼ٣ٍلح جؾٍجت٤ح ُر٤ثس جُطؼِْ جلاٌُط٤ٍٗٝس جُوحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د ك٠ جٜٗح ذ٤ثس ضؼِْ ض٤ٌل٤س ضؼط

ػ٠ِ ج٤ُحش جُِؼد ك٠ ذ٘حء ٓكطٟٞ ٝجٗشطس جُطؼِْ ٝكوح ٤ْحم ضؼِْ ٣ٍجػ٠ ظٍٝف جُٔطؼِْ ٝجقط٤حؾحضٚ  

 ٖٓ نلاٍ نىٓحش ٝضطر٤وحش أٗظٔس جُٔؼِٞٓحش ٝجلاضظحلاش جُٔطوىٓس.

 ػٌائذ رٌظْف انْبد انزهؼْت فَ انزؼهى. .2

     ٍٟ٣  Kapp (2012جٕ ضٞظ٤ق ج٤ُحش جُطِؼ٤د ك٠ ٓؿحلاش ٝجُطؼ٤ِْ ٝج ) َُطؼِْ ٝجُطى٣ٌد ٣ٔػ

ضٞؾٜح ٝجْغ جلاٗطشحٌ ذ٤ٖ ًحكس جُلثحش جُؼ٣ٍٔس ُِٔطؼ٤ِٖٔ ًًٝج ٓظ٠ٔٔ ٝٓ٘طؿ٠ جُرٍجٓؽ جُطؼ٤ٔ٤ِس 

ٌُٞٗٚ ٣٘وَ جُطؼِْ ٖٓ ًٞٗٚ جًطٓحخ ٜٓحٌز جٝ ٓؼٍكس ٖٓ نلاٍ جُطلحػَ جُٔرحشٍ جٝ جُـ٤ٍ جُٔرحشٍ ٓغ 

ػ٠ِ  جُٔطؼٚ ٝجُٔ٘حكٓٚ . ٝهى جشحٌش جُؼى٣ى  جُٔؼِْ جٝ جُٔىٌخ ج٠ُ ٌٍٓٝ جُٔطؼِْ ذهرٍز جُطؼِْ جُوحتٔٚ

ٖٓ جُىٌجْحش ج٠ُ جُؼى٣ى ٖٓ جُؼٞجتى جُطؼ٤ٔ٤ِس ٝجُطٍذ٣ٞس جُط٢ ٣ٌٖٔ ضكو٤وٚ ٖٓ نلاٍ ج٤ُحش جُطِؼ٤د 

(   كؼح٤ُس ضطر٤وحش جُطِؼ٤د جلاٌُط٠ٍٗٝ ك٠ 2017) Mchucha, et alٝضو٤٘حضٚ  كوى أٝػكص وٌجْس 

لإٗؿ٣ُ٤ِس ك٠ ؾحٓؼس ٓح٣ُ٤ُح ًىٌجْس قحُس ًًٝج ضلؼ٤َ ضك٤ٖٓ ضكظ٤َ جُطلاخ ُٔلٍوجش جُِـس ج

جُطلاخ ًُٜج جُٔىنَ ك٠ ضؼ٤ِْ جُِـس ػ٠ِ جُٔىجنَ جُطو٤ِى٣س ٝهى أشحٌ جُطلاخ ػ٤٘س ًٛج جُركع ج٠ُ 

ضلؼ٤ِْٜ جُىٌجْس ٝكوح ُٔىنَ جُطِؼ٤د ػرٍ ضطر٤وحش جُٜٞجضق ج٤ًًُس ػٖ جلأِْٞخ جُطو٤ِى١ ،ًٔح 

حػ٣ٍٖ قٍٞ جُطؼِْ جُوحتْ ػ٠ِ جُِؼد ذظلس ػحٓس ٝضِؼ٤د أظٍٜش ج٣ؼح ٓكى٣ٝس ٓؼحٌف جُٔك

 جُٔكطٟٞ جلاٌُط٠ٍٗٝ ذظلس نحطس. 

)ٝؾٞو كٍٝم ذ٤ٖ ذ٤ثحش جُطؼ٤ِْ جلاٌُط٠ٍٗٝ    Amriani,et .al  ( 2013ًٔح أظٍٜش وٌجْس     

 ج٤ٍُْٔس جُط٢ ضؼطٔى ػ٠ِ ػ٘حطٍ جُطِؼ٤د ك٠ ضظ٤ْٔ ٝجؾٜحش جُطلحػَ جُٔطؼِْ ك٠ ٓوحذَ ذ٤ثس جُطؼِْ

جلاٌُط٤ٍٗٝس ج٤ٍُْٔس جُطو٤ِى٣س ُظحُف جُر٤ثحش جُط٢ ضؼطٔى ػ٠ِ ئػحكس ػ٘حطٍ جُطؼ٤ِد ك٠ ٤ْحم جُطؼِْ  

ؽحُرح ضْ ضو٤ْٜٓٔ ج٠ُ ٓؿٔٞػط٤ٖ جلأ٠ُٝ وٌْص ذأْطهىجّ 21،ٝهى أؾ٣ٍص ضِي جُىٌجْس ػ٠ِ ػ٤٘س ٖٓ 
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حش جُطلحػَ ،ذ٤٘ٔح ذىٕٝ ئػحكس جٟ ػ٘حطٍ ُٞؾٜ  moodleجقى أٗظٔس ئوجٌز جُطؼِْ ٝجُٔطٔػَ ك٠ ٗظحّ 

وٌْص جُٔؿٔٞػس جلأنٍٟ ذ٘لّ جُ٘ظحّ جلاٌُط٠ٍٗٝ ٓغ ئػحكس ػ٘حطٍ جُطِؼ٤د ج٠ُ ٝؾٜحش جُطلحػَ 

ٝهى أظٍٜش ضك٤ِلاش جُطؼِْ لاٗشطس جُطلاخ ك٠ جُٔؿٔٞػط٤ٖ ج٠ُ جٌضلحع ٗٓد ٓشحًٌحش جُطلاخ ك٠ 

Alves, , et al. (2014 )جُٔؿٔٞػحش جُط٢ ضْ ئػحكس ػ٘حطٍ جُطِؼ٤د ذٜح . ٝهىٓص وٌجْس  

ٓؿٔٞػس ٖٓ جلاٌشحوجش قٍٞ جْطهىجّ ٓٞجهغ جُطٞجطَ جلاؾطٔحػ٠ ػرٍ جُٜٞجضق ج٤ًًُس ك٠ ٓ٘حكٓحش 

هحتٔٚ ػ٠ِ ضِؼ٤د ٜٓحّ جُؼَٔ ٝهى جًىش جُىٌجْس ػرٍ ٜٓ٘ؽ وٌجْس جُكحُس ػ٠ِ جُىٌٝ جُطكل١ُ٤ جًُٟ 

( وٌٝ ج٤ُحش 2016) ,Hewضِؼرٚ ج٤ُحش جُطِؼ٤د ك٠ ٌكغ ٓؼىلاش جلإٗؿحَ. ًٔح أظٍٜش ٗطحتؽ وٌجْس 

جُطِؼ٤د   ك٠ ٌكغ ٓٓطٟٞ جهرحٍ جُطلاخ ػ٠ِ جلاٗؼٔحّ ُِٔوٌٍجش ٓلطٞقٚ جُٔظىٌ ق٤ع أظٍٜش 

ٗطحتؽ جُىٌجْس جُطك٤ِ٤ِس جُطك٤ِ٤ِس جٕ جػ٠ِ غلاظ ٓؼىلاش جٗؼٔحّ ُ٘ظحّ ٓ٘ظحش جُٔوٌٍجش ٝجْؼس 

د ك٠ ضوى٣ْ جُٔكطٟٞ ضٍؾغ ٌُٕٞ ضظ٤ْٔ ضِي جُٔوٌٍجش جٌضٌُ ػ٠ِ ج٤ُحش جُطِؼ٤ MOOCSجلاٗطشحٌ 

 ٝجٗشطس جُطؼِْ. 

 يًْزاد رهؼْت انزؼهى  .3

جًىش جٌجء  جُؼى٣ى ٖٓ جُرحقػ٤ٖ ػ٠ِ ٓؿٔٞػس ٖٓ  ج٤ُُٔٔجش جُط٢ ضطٞكٍ ك٠ ذ٤ثحش جُطِؼ٤د 

 جلاٌُط٤ٍٗٝس ضٔػِص  ك٠ جلاض٠ : 

 Zuckerman, Linder J ,2010؛3085؛ ْٜحّ ْؼٞو ،3082)جٓح٠ٗ ٣ًٍَح جٍُٓحوٟ ،

Deterding., et al., 2012 ؛Kim & Lee,2015   ؛hew ,2015.) 

 ٣شؿغ ػ٠ِ جُٔشحًٌس ٝجُطلحػَ. -

 ٓ٘ف جُطلاخ ًحَٓ جُك٣ٍس ك٢ جٓطلاى آ٤ُس جُطؼِْ جُط٢ ٣كرٜٞٗح ٣ٝٓطٞػرٜٞٗح. -

 جُطكل٤ُ ػ٠ِ جُطؼِْ جًُجض٢ ٝجْطػحٌز جُىجكؼ٤س. -

 ٓ٘ف كٍص جُطؼِْ ذحْطهىجّ جُشهظ٤حش جلاكطٍجػ٤س. -

 جُٔكحُٝس وٕٝ أ٣س جٗؼٌحْحش ِْر٤س.ض٤ْٞغ ٛحٓش جُك٣ٍس ك٢ جُهطأ ٝ -

 أًػٍ ٓطؼس ك٢ جُلظٍٞ جُىٌج٤ْس. -

 ئضحقس جُطؼِْ ذٞجْطس ْٝحتَ ضؼ٤ِْ ٓهطِلس. -



 ...ضظ٤ْٔ ٓوطٍـ  ُر٤ثس ضؼِْ ج٤ٌُط٤ٍٗٝس هحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د 
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 ٓكحُٝس ٌذؾ جُطؼ٤ِْ ذحُك٤حز جُٞجهؼ٤س ٝجُططر٤ن جُؼ٢ِٔ. -

 ئػىجو ٓؿٔٞػس ٓ٘حْرس ٝؿ٤ٍ ٓكىٝوز ٖٓ جُٜٔحّ ُِطلاخ. -

 جًطشحف وٝجكغ جُطلاخ جًُجض٤س ٗكٞ جُطؼِْ. -

 خ انزهؼْت انزؼهًْْخ يكٌنبد ثْئ .4

(  جلاؽحٌ 8(  ًٔح ٛٞ ٓٞػف ذحُشٌَ )2004, July) Hunicke, LeBlanc, & Zubekهْٓ 

جُؼحّ ُؼ٘حطٍ جُِؼرٚ ج٠ُ غلاظ ٌٓٞٗحش ٌت٤ٓ٤س ٖٓ ٝؾٚ ٗظٍ  جُٔظْٔ ًًٝج جُلاػد ق٤ع ضطٌٕٞ 

ٌٔٞٗحش جٝ ج٤ُحش جُِؼد ٝجُط٢ ضظق جُ  Mechanicsجُؼرس ٖٓ ٝؾٚ ٗظٍ جُٔظْٔ ٖٓ  ٤ٌٓحُٗٓحش

جُطلظ٤ِس ُِؼرس ٖٓ ٓٓط٣ٞحش،ٝؽ٣ٍوس ضٔػ٤َ جُر٤حٗحش ٝجُِٞؿح٣ٌطٔحش ، ذ٤٘ٔح ٣طٔػَ جٌُٕٔٞ جُػح٠ٗ ك٠ 

ٝجًُٟ ٣ظق جلأكؼحٍ جُط٢ ٣وّٞ جلاػد ًٔىنلاش ٝٓهٍؾحش ، جّ  Dynamicsؽر٤ؼس جُطلحػَ 

ػد ػ٠ِ ٣ٝظق ًٛج جٌُٕٔٞ ٌوٝو أكؼحٍ  جُِلا  Aestheticsجٌُٕٔٞ جُػحُع كٜٞ جٗلؼحلاش جُلاػد

جُٔٓطٟٞ جُٞؾىج٠ٗ جغ٘حء ضلحػِٚ ٓغ جلاقىجظ،  ذ٤٘ٔح ضطٔػَ ٌٓٞٗحش جُِؼرس ٖٓ ٝؾٜس ٗظٍ جُلاػد ٖٓ 

 .Fun، جُٔطؼٚ ٝجلاغحٌٙ  System، ٗظحّ جُِؼرٚ  Rulesهٞجػى ضٓحذن 

 

 

 

 

 ( يكٌنبد انهؼجو ين ًعيخ نظش انًصًى ًانلاػت2شكم )

Hunicke, leblanc & Zubek (2004, July) 

جُرحقع جٕ ذ٤ثس جُطِؼ٤د جُطؼ٤ٔ٤ِس ٣ؿد جٕ ٣طٞكٍ ذٜح  ػ٘ظٍ ٌجذغ ذحُلاػحكس ج٠ُ ٓحيًٍ ْحذوح ٣ٍٟٝ 

ٖٓ ٌٓٞٗحش ٣ٝطٔػَ ًٛج جٌُٕٔٞ جٍُجذغ  ك٠  جُٞػ٠ ذح٤ُٓحم جُٔك٤ؾ ذحلاػد ٝجًُٟ ٣ش٤ٍ ج٠ُ 

جُظٍٝف جُٔك٤طٚ ٝيُي ٌُٕٞ ٓرىأ جُط٤ٌق جقى ٓططِرحش ذ٤ثحش جُطؼِْ جلاكطٍجػ٤س جُوحتٔٚ ػ٠ِ 

 Huang, & Somanُطو٤٘حش جُلا٤ٌِْس جُشحتغ جْطهىجٜٓح ك٠ جلاٝٗٚ جلان٤ٍٙ .ٝ هى هىّ ًَ ٖٓ ج

(. ضٞط٤لح ُِؼ٘حطٍ جُٞجؾد ضٞجكٍٛح ك٠ ذ٤ثس جُطِؼ٤د جُطؼ٤ٔ٤ِس ضٔػِص ك٠ ػ٘ظ٣ٍٖ أْح٤٤ْٖ 2013)

 ٛٔح :

 جُوٞجػى  جُ٘ظحّ  جُٔطؼٚ 

جُٔظٔ جلاٗلؼحلاش  جُطلحػلاش  ج٤ٌُٔحُٗٓحش 

ّ 

جُلاػ

 خ



 

 / ٛحُس ْؼ٤ى ػرى ج و ي
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: ٝضش٤ٍ ضِي جُؼ٘حطٍ ج٠ُ ًَ ٓح٣ٓحػى جُٔطؼِْ جغ٘حء Self-  Elementsػ٘حطٍ يجض٤س    -

، ٓٓط٣ٞحش pointsجُطؼحَٓ ٓغ ذ٤ثس جُطِؼ٤د ك٠ ضو٤٤ْ ٓؼىلاش ئٗؿحَٙ يجض٤س ٖٓ نلاٍ ٗوحؽ 

levels  ُجُؿٞجت،trophies/ badges ه٤ٞو جُطٞه٤صtime restrictions جُ٘حق٤س جُؿٔح٤ُس،

 .Aestheticك٢ جلاوجء 

: ٣طظَ ًٛج جُؼ٘ظٍ ذٌَ جقىجظ جُطِؼ٤د جُط٢ Social – Elementsػ٘حطٍ جؾطٔحػ٤س  -

ضٓطٜىف جُط٘حكّ جٝ جُطؼحٕٝ ذ٤ٖ جُٔشح٤ًٌٖ ك٠ ٓٞهق جُطؼِْ ٝضرٍَ أ٤ٔٛس جُؼ٘ظٍ 

جلاؾطٔحػ٠ ك٠ جْطػحٌضٚ وجكؼ٤س جُٔطؼِْ ٖٓ نلاٍ ٝػؼٚ ك٠ ٓؿطٔغ ضؼِْ ٣ىكؼٚ ج٠ُ جلاٗطوحٍ 

ج٠ُ جُٔٓطٟٞ جُطح٠ُ ك٠ ٍٓجقَ جُطِؼ٤د ٣ٌٖٝٔ جُلٍم ذ٤ٖ جُؼ٘حطٍ جًُجض٤س ٝجُؼ٘حطٍ 

٤ٍٙ ضٓطٜىف وكغ جُٔطؼِْ ج٠ُ ٓٓط٣ٞحش جػ٠ِ ٖٓ نلاٍ جُطٞجطَ جلاؾطٔحػ٤س ك٠ ًٕٞ جلان

، ذ٤٘ٔح ػ٘حطٍ جُطو٤٤ْ جًُجض٢ ضًٍُ ػ٠ِ   Push Up Stageجلاؾطٔحػ٠ ٓغ جهٍجٗٚ 

 . Complete Stageجلاْطٍٔج٣ٌس ٝجْطٌٔحٍ ٓططِرحش ًَ ٍٓقِس 

 نًبرط رصًْى انزؼهى انمبئى ػهَ  انزهؼْت.   .5

ًحؽحٌ ٓ٘ظْ ُِؼى٣ى   Non- gamesؼ ضظ٤ْٔ ػ٘حطٍ جُِؼد جُؿحو  هىّ جُؼى٣ى ٖٓ جُرحقػ٤ٖ ٗٔحي   

ٖٓ جُٔٔحٌْحش ٝجلأٗشطس يجش جُظِس ذٔؿحلاش ؿ٤ٍ ضٍذ٣ٞس جٝيجش ؽحذغ ضؼ٠ٔ٤ِ ٖٓ ق٤ع جُـٍع 

(  ٗٔٞيؾح جؾٍجت٤ح ُِطِؼ٤د ك٠ ٓؿحٍ جُط٣ٍٝؽ ٝجُىػح٣س 2011) Ditomassoٝجلاؾٍجء ،كوى  هىّ 

ك٠ جُطظ٤ْٔ ق٤ع ٣كطٟٞ ػ٠ِ ٓٓط٣ٞحش  ضك٤َِ جلاقط٤حؾحش   جلاٌُط٤ٍٗٝس  ٣كح٠ً جُ٘ٔٞيؼ جُؼحّ

ٝوٌجْس نظحتض جُلاػر٤ٖ )جُُذحتٖ (  ،غْ ضكى٣ى جلأٛىجف جُؼحٓس ٝجلاؾٍجت٤س ، غْ ٝػغ ج٤ُحش ُطو٤٤ْ  

جلاوجء ، ٝجُطؿ٣ٍد ُِٔلاػرس ٖٓ ق٤ع ج٤ُحش جُطلحػَ ٝهٞجػى جُِؼد ،غْ جلاْطهىجّ جُلؼ٠ِ ُٜح ٖٓ هرَ 

هى جٌضٌُ ًٛج جُ٘ٔٞيؼ ػ٠ِ جُطٌُ٘ٞٞؾ٤ح ًأْحِ ك٠ جُططر٤ن ٝجُٔٔحٌْس .ًًُي جُلثس جُٔٓطٜىكس ٝ

(. ٗٔٞيؾح ضهط٤ط٠ وجتٍٟ جُشٌَ ٣ٞػف ٍٓجقَ 2012) Werbach, & Hunterجظٍٜش وٌجْس  

جُطِؼ٤د ك٠ ٓؿحٍ جُط٣ٞٓن جلاٌُط٠ٍٗٝ ٣طٌٕٞ ٖٓ ْص ٍٓجقَ ضٔػِص ضكى٣ى جلأٛىجف ، ج٤ًُِٞٓحش 

، ٝػغ قِوحش جُ٘شحؽ ، وٓؽ جُطٍك٤س ك٠ جلأٗشطس ، ٗشٍ ٗظحّ جُطِؼ٤د  جُٔٓطٜىكٚ ك٠ ٝطق جُلاػر٤ٖ

(  ٗٔٞيؾح غٔح٢ٗ جلاذؼحو ٍُٔجقَ  جُطِؼ٤د ك٠ ٓؿحٍ جُطؿحٌز جلاٌُط٤ٍٗٝس  2013) Chou..ٝهى هىّ 

ضٔػَ  ك٠ ًَ ٖٓ  ُٔكٚ ػٖ ٓؼ٠٘ جُِؼرٚ ، جُططٌٞ ٝجلاٗؿحَ،جُطـ٣ًس جٍُجؾؼس ،ج٤ٌُِٔس ، شرٌس 

ظحٌ جُكٞجكُ، قد جلاْططلاع ٝجلاًطشحف ، جُهٓحٌز ٝجُٔهحؽٍز . ًٔح هىٓص جُؼلاهحش ،َٖٓ جٗط

( ٗٔٞيؾح ٓوطٍقح لاْطهىجّ جُطِؼ٤د ك٠ جُط٣ٞٓن جلاٌُط٠ٍٗٝ ُهىٓحش 3082وٌجْس ٓكٔٞو أذٞ ٤ْق )

( ضك٤ِلا ٓٓك٤ح   ُٔهططحش 2014) Landersجُؿحٓؼحش جُٔظ٣ٍس . ًٔح هىٓص وٌجْس ًَ ٖٓ  

( 2ٝضِؼ٤د جُطؼِْ ق٤ع ٣ٞػف جُشٌَ ) serious gamesُِؼد جُؿحو   ضٞػف جُلٍٝم ذ٤ٖ ضظ٤ْٔ ج

 ,Garris, Ahlersضظ٤ْٔ جُِؼد جُؿحو ٝكوح ٗٔٞيؼ هحتْ ػ٠ِ ٓىنَ جُ٘ظْ ، ضْ ذ٘حءٙ ٖٓ هرَ ًَ 

and Driskell (2002 ٟٞق٤ع ٣ٍضٌُ ضظ٤ْٔ جُِؼد جُؿحو ػ٠ِ ٓىنلاش ضطٔػَ ك٠ جُٔكط ٖٓ .)



 ...ضظ٤ْٔ ٓوطٍـ  ُر٤ثس ضؼِْ ج٤ٌُط٤ٍٗٝس هحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د 
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 نظحتض جُِؼرٚ 

 ٓكطٟٞ جُطؼِْ 

وٌٝز 

 جُِؼد
 ٗٞجضؽ جُطؼِْ 

 صجْطهلا

طٔػَ جُؼ٤ِٔحش ك٠ وٌٝز جُِؼد جُط٢ ضلطٍع جٕ وٌٝ جُٔؼِْ  ضوى٣ْ  جُطؼ٠ٔ٤ِ ٝنظحتض جُِؼرٚ ذ٤٘ٔح ض

 جُٔكطٟٞ ٓرحشٍز ُِٔطؼِْ  ٝجْطهلاص جُٔطِٞخ ضؼِٔٚ ك٠ ػٞء ٗٞجضؽ  جُطؼِْ جٍُٔجو جُٞطٍٞ ج٤ُٜح .

 

 

 

 

 

 

 ( نًٌرط رصًْى انهؼت انغبد ًفمب يذخم اننظى رى ثنبءه ثٌاصطخ3شكم )

Adapted from Garris, Ahlers, and Driskell (2002.) 

( ٗٔٞيؼ  ضِؼ٤د جُطؼِْ هحتٔٚ ػ٠ِ ٗظ٣ٍس جُِؼرٚ  ق٤ع ضٍضٌُ ػ٠ِ كٍػ٤حش  2ذ٤٘ٔح ٣ٞػف شٌَ ) 

 ُطِي جُ٘ظ٣ٍس ٝكوح جلاض٠  :  Math Modelٓططحذؼٚ ضٔػَ جلأْحِ ك٠ جًُ٘ٔؾٚ ج٣ٍُحػ٤س 

 ٓكطٟٞ جُطؼِْ ٣إغٍ ك٠ ِْٞى جُٔطؼِْ ٝٗٞجضؽ جُطؼِْ . -

 إغٍ ػ٠ِ جُ٘ٞجضؽ جُٔطٞهغ ضكو٤وٜح.٤ًِْٞحش ٝجضؿحٛحش جُلاػد ض -

 نظحتض جُِؼرٚ ضإغٍ ك٠ ٤ًِْٞحش ٝجضؿحٛحش جُلاػد. -

 كؼح٤ُس جُطؼ٤ِْ هحتٔٚ ػ٠ِ ضأغ٤ٍ ػ٘حطٍ جُِؼرٚ ك٠ ِْٞى ٝجضؿحٛحش جُٔطؼِْ . -

 جُؼلاهس ذ٤ٖ ػ٘حطٍ جُِؼرس ٝٗٞجضؽ جُطؼِْ ضطٞهق ػ٠ِ قؿْ جلأغٍ ك٠ ِْٞى/ جضؿحٛحش جُٔطؼِْ . -

 

 



 

 / ٛحُس ْؼ٤ى ػرى ج و ي
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 Landers(2014.  )انزؼهى ًفمب نًٌرط  كم ين   ( رهؼْت4شكم )

Huang & Soman, D. (2013 .)ٝك٠ ٣طظَ ذحُطِؼ٤د جُٔٞؾٚ ُلأؿٍجع ضؼ٤ٔ٤ِس  هىّ   ًَ ٖٓ  

 ٗٔٞيؾح ضطر٤و٤ح  نط٤ح  ٣ٞػف ٍٓجقَ ضظ٤ْٔ ذ٤ثس ضؼِْ هحتٔٚ ػ٠ِ ج٤ُحش جُطِؼ٤د ضٔػِص ك٠ جُطح٠ُ :

 ُظٍٝف جُٔك٤طٚ .كْٜ جُلثس جُٔٓطٜىكٚ ٖٓ ق٤ع جلاقط٤حؾحش ٝج -

ض٘ظ٤ْ ٝئوجٌز جُهرٍجش جُطؼ٤ٔ٤ِس  ٖٓ ق٤ع ٓٞجهق جُطؼِْ ْٞجء ج٤ٍُْٔس جٝ ؿ٤ٍ ج٤ٍُْٔس   -

ٝئوجٌز ضلحػلاش جُطلاخ ٓغ ػ٘حطٍ جُر٤ثس ٖٓ ق٤ع جُطـ٣ًس جٍُٔضىٙ ، ٝجُطؼحَٓ ٓغ 

 جلاٗلؼحلاش جٝ ٌوٝو جلأكؼحٍ جُٞؾىج٤ٗس ضؿحٙ جقىجظ جُِؼد.

جُظٍٝف جُطشـ٤ِ٤س ُر٤ثس جُطِؼ٤د ٖٓ ق٤ع جُوٞجػى ٝجٌُٔأكحز  ضكى٣ى جُٔٞجٌو  ٝجُط٢ ضش٤ٍ ج٠ُ -

 ٝجشٌحٍ جُىػْ .

 ضطر٤ن ػ٘حطٍ ٝج٤ُحش  جُطِؼ٤د ك٠ أٗشطس ٜٝٓحّ جُطؼِْ  -

( ٓوطٍقح ذؼ٘حطٍ 2013) Reiners et al. (2012); Reiners and Woodًٔح هىّ ًَ ٖٓ  

س جُطؼِْ جلاٌُط٤ٍٗٝس جُوحتٔس ػ٠ِ (( ُٔح ٣ؿد جٕ ضٌٕٞ ػ٤ِٜح ذ٤ثvisualٝظ٤ل٤س ضٞػف ضٔػ٤َ ٍٓت٠ 

 جُطِؼ٤د ق٤ع ٣كطٟٞ جُٔوطٍـ ػ٠ِ أٌذؼس ػ٘حطٍ ٌت٤ٓ٤س ضٔػِص ك٠ جُطح٠ُ : 

 rewindػ٘ظٍ ضٍؾ٤غ جقىجظ جُِؼد.  -

 ghost imageطٌٞز جُشرف  -

   multiple livesقلع ٗوحؽ جُطكٖٓ ،ٝٓٓط٣ٞحش ٓطؼىوز ُِؼٞوز ُك٤ٞجش جُط٘حكّ  -

 ؼد ضكٌْ جُٔطؼِْ ك٠ ٝهص ٌٝٓحٕ جُِ -

 D خصبئص انهؼجو

 ( A يؾزٌٍ انزؼهى )

انضهٌكْبد 

 ًالارغبىبد

C 

 )  Bنٌارظ انزؼهى  ) 
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ٝضطٔػَ جُٞظ٤لس جلأْح٤ْس ُؼ٘ظٍ جُطٍؾ٤غ ك٠ ٓٓحػىز جُٔطؼِْ ػ٠ِ جُطـِد ػ٠ِ ٓشحػٍ جُهٞف ٖٓ 

نلاٍ ضٞك٤ٍ ئٌٓح٤ٗس جُلٍطس جُػح٤ٗس ك٠ ًحكس ٓٓط٣ٞحش جُِؼرس ٖٓ نلاٍ ٓٓط٣ٞحش ٝجٗٔحؽ ٓطؼىوز ٖٓ 

ٖٓ نلاُٜح ٣ٌٖٔ جُطـ٣ًس جٍُٔضىٙ ؛ ًٔح ضرٍَ ٝظ٤لس طٌٞز جُشرف ك٠ ئٌٓح٤ٗس ضٞكٍٙ جُِؼرس ُِٔطؼِْ 

ٓشحٛىز طٌٞ ٓٓؿِس ُٔٓط٣ٞحش جُِؼرٚ ٝجلاذكحٌ ك٠ جُِؼرس ٖٓ نلاٍ ضِي جُظٌٞز جُشرف ًؼٍع 

ضٞػ٤ك٠ ُِؼرس ، ٝجْٛ جُؼٞجتى جُطؼ٤ٔ٤ِس ٖٓ ػ٘ظٍ طٌٞز جُشرف ك٠ ذ٤ثس جُطِؼ٤د ك٠ ضٞك٤ٍٛح ئٌٓح٤ٗس 

و٤٤ْ جًُجض٢ ًًُٝي ٣ٌٖٔ ًٛج ضٌٖٔ جُٔطؼِْ ٖٓ ٓشحٛىز جوجءٙ جُٓحذن ك٠ ٜٓحّ جُطؼِْ ٓٔح ٣شؿغ ػ٠ِ جُط

جُؼ٘ظٍ ٖٓ ٓوحٌٗس جوجءٙ ذأوجء جُهر٤ٍ جٝ جلأوجء جُٔػح٠ُ ُٜٔٔس جُطؼِْ ػرٍ جُٔلاقظس ٝجلاْط٘طحؼ جٝ 

جُطأَٓ .ذ٤٘ٔح ٣ٓحػى ػ٘ظٍ ٗوحؽ جُطكٖٓ ٝجْطؼحوز ق٤ٞجش جُط٘حكّ ك٠ ض٤ٌٖٔ جُٔطؼِْ ٖٓ جلاًطشحف 

ٛىجف جُطؼِْ ،ذ٤٘ٔح ٣ٞكٍ ػ٘ظٍ جُطكٌْ ك٠ ٝجُطؿ٣ٍد ذٔىجنَ ٓطؼىوز ٖٓ جُِؼد ٖٓ جؾَ ضكو٤ن ج

جُٞهص ٝجٌُٔحٕ ٖٓ ػرؾ ٌٓٞٗحش جُر٤ثس ٖٓ ق٤ع ضلحػِٜح ٓغ ذؼؼٜح جُرؼغ ك٠ ئ٣وحع ٠َ٘ٓ ذطة جٝ 

٣ٍْغ ػ٠ِ ْر٤َ جُٔػحٍ جُؼٍع جُرطة ُطلحػَ ُظحٍٛز ؽر٤ؼ٤س ٓح جٝ ضـ٤٤ٍ ك٠ أٓحًٖ ٗٔٞ ٗرحش ٓح 

  ٝٓلاقظس ؽر٤ؼس ٗٔٞٙ ك٠ ًَ ٌٓحٕ ٖٓ ضِي جلأٓحًٖ

ػ٠ِ ػٞء ٓحْرن ٖٓ جٌجء ٝذكٞظ جْطٜىكص ػٍع ػ٘حطٍ جُطظ٤ْٔ جُٞجؾد ضٞجكٍٛح ك٠ جُر٤ثس 

جلاكطٍجػ٤س  جُوحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د جْط٘رؾ  جُرحقع ضظ٤ٔٔٚ جُٔوطٍقٚ ذ٘حءج ج٠ُ ٓؿٔٞػس ٖٓ جُٔرٌٍجش 

ىٝو ضٔػِص ك٠ ًٕٞ ؿحُر٤س جُ٘ٔحيؼ جُٓحذوس ظٍٜش ك٠ ٓؿحلاش ؿ٤ٍ ضٍذ٣ٞس ُْٝ ضظٍٜ ٓكحٝلاش ك٠ ق

ػِْ جُرحقع ُط٤٤ٌق ضِي جُر٤ثحش  ُٔؿحلاش ضٍذ٣ٞس ،ًٔح جٕ جُ٘ٔحيؼ جُط٢ ضْ ػٍػٜح ُؼ٘حطٍ ذ٤ثس 

ضِؼ٤د ضؼ٤ٔ٤ِس ضٔػِص ك٠ ٓهططحش ضؼٌّ  ٓوطٍقحش ٝجؽٍ ٓلح٤ٔ٤ٛس ُِٔٞجطلحش ٝجُٞظحتق جُٞجؾد 

ح ٜٓ٘ؿ٤حش ضٞجكٍٛح ك٠ ذ٤ثس جُطؼِْ جُوحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د وٕٝ جٕ ضطؼٍع ُِطؿ٣ٍد جٝ جلاْطوظحء ٝكو

 ذكٞظ جُطظ٤ْٔ جُوحتْ ػ٠ِ جُركع ٝجُطط٣ٍٞ .

 نظشّخ انزؼهى انمبئى ػهْيب  انزصًْى  انًمزشػ

٣ٍضٌُ جُطظ٤ْٔ جُٔوطٍـ ُر٤ثس جُطؼِْ جُوحتٔس ػ٠ِ جُطِؼ٤د ػ٠ِ ٓرحوب ٝٓلح٤ْٛ ٗظ٣ٍس جُ٘شحؽ ٌُٕٞ 

 Torracoشحٌ  جُِؼد ٣ٔػَ ٖٓ ق٤ع جُٔلّٜٞ ٗشحؽ ٓٞؾٚ جّ ذـٍع جُطٍك٤س جٝ جُطؼِْ . ٝهى  أ

(  ج٠ُ غلاظ ػ٘حطٍ ٌت٤ٓ٤س ُ٘ظ٣ٍس جُ٘شحؽ ضٔػِص ك٠ ) جُ٘شحؽ ، جلأٛىجف جُٔٞؾٚ ذحلاوجء ، 2005)

( ْطس ػ٘حطٍ أْح٤ْس ضٔػَ جلاؽحٌ جُٔلح٠ٔ٤ٛ 2009) Karasavvidisجُؼ٤ِٔحش ( . ذ٤٘ٔح هىّ 

(   5حُشٌَ )جُٔٞؾٚ لاٟ ٗشحؽ ضؼ٠ٔ٤ِ كٍوٟ جٝ ؾٔحػ٠ ك٠ جُر٤ثحش جلاكطٍجػ٤س ًٔح ٛٞ ٓٞػف ذ

 ضٔػِص ك٠ جلاض٠:
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 Mediating Artifactsْٝحتؾ جلاضظحٍ  -

  Subjectٓٞػٞع جُطؼِْ  -

  Objectٛىف جُطؼِْ  -

 .Rulesهٞجػى جُٔشحًٌٚ ك٠ جُ٘شحؽ  -

  Communityٓؿطٔغ جُطؼِْ   -

 .Division Of  Laborض٣َٞغ ٜٓحّ جُ٘شحؽ  -

 (  انؼنبصش انضذ ننظشّخ اننشبط5شكم )

(Karasavvidis, I. ,2009, p420.) 

 ْٝحتؾ جلاضظحٍ

 ٛىف جُطؼِْ   ٓٞػٞع جُطؼِْ 

 ض٣َٞغ جُٜٔحّ      ٓؿطٔغ جُطؼِْ     هٞجػى جُطشحٌى   
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ٝك٠ ػٞء جلاْحِ جُ٘ظٍٟ جُٔٞػف أػلاٙ ٝجُىٌجْحش ٝجُركٞظ جُط٢ ض٘حُٝص جْٛ ٗٔحيؼ ذ٘حء ذ٤ثس  

جُطِؼ٤د ذظلس ػحٓس  ضطٔػَ  ٓرحوب ٝػ٘حطٍ جُطهط٤ؾ ٝجُطظ٤ْٔ ُر٤ثس جُطؼِْ جُٔوطٍقٚ جُوحتٔٚ ػ٠ِ 

 جُطؼ٤ِد ك٠ جُطح٠ُ  :

 زؼهْت .أًلا : يجبدئ  رصًْى ثْئخ انزؼهى انمبئًو ػهَ ان

ضش٤ٍ ٍٓجؾؼحش جُرحقع ج٠ُ جُؼى٣ى ٖٓ جُركٞظ ٝجُىٌجْحش يجش جُظِس ذطظ٤ْٔ ذ٤ثحش جُطؼِْ 

جلاكطٍجػ٤س ج٠ُ ٗىٌز ج٥ٌجء ٝجُركٞظ جُط٢ جْطٜىكص ٝػغ ٓرحوب نحطس ذر٤ثحش جُطؼِْ جلاٌُط٤ٍٗٝس  

  UIDجُؼح٤ُٔس ) )جُوحتٔٚ ػ٠ِ جُطؼ٤ِد ، ٖٝٓ غْ جْط٘ى جُرحقع ػ٠ِ ٓح٠ْٔ ذٔرحوب  جُطظ٤ْٔ جُطؼ٠ٔ٤ِ 

 : Elias, 2011جُٞجؾد ضٞجكٍٛح ك٠ ذ٤ثحش جُطؼِْ جلاكطٍجػ٤س ٝجُط٢  ضٔػِص ك٠ جُطح٠ُ ))

 جلاْطهىجّ جُؼحوٍ ُهىٓحش ٝضطر٤وحش ٗشٍ ٝض٣َٞغ ٓكطٟٞ جُطؼِْ . .8

 جٍُٔٝٗٚ ك٠ جلاْطهىجّ. .3

 جُرٓحؽٚ ٝجُٞػٞـ. .2

 جُؼٍع جُؿًجخ ُِٔؼِٞٓحش. .2

 جُطٓحٓف ٓغ أنطحء جلاْطهىجّ. .5

 ذى٠ٗ ٝضٌُ٘ٞٞؾ٠ ك٠ جُطؼحَٓ ٓغ ٝؾٜحش جُطلحػَ . جهَ  ؾٜى .2

 وػْ ٓؿطٔؼحش جُطؼِْ . .2

ٓ٘حل ضؼ٠ٔ٤ِ ٝجػف ٖٓ ق٤ع جُطؼ٤ِٔحش ٝجلاؾحذٚ ػٖ جلأْثِس ٝجلاْطلٓحٌجش ٝؾًخ جُٔطؼِْ  .1

 ٗكٞ ٓكطٟٞ جُطؼِْ .

 صبنْب  : انشكم انؼبو نًخطط رصًْى  انجْئخ انًمزشؽو  

ِ٘ٔٞيؼ جُٔوطٍـ ػ٠ِ ٍٓجؾؼس  جُؼى٣ؽ ٖٓ ٗٔحيؼ جُطِؼ٤د  جٌضٌُ جُرحقع ك٠ ضكى٣ى جُشٌَ جُطهط٤ط٠ ُ

 Chou( ؛Werbach & Hunter, 2012ػ٠ِ ْر٤َ جُٔػحٍ ًَ ٖٓ ك٠ ٗٔحيؼ وٌجْس ًَ ٖٓ

ٝهى ضٔػَ جُر٤حٕ جُطهط٤ط٠ ُِطظ٤ْٔ جُٔوطٍـ ك٠ جُشٌَ جُكِو٠ جٝ  Landers,2014؛. ) 2013,

َ ٝجلاْطٍٔج٣س ذ٤ٖ ػ٘حطٍ جُطظ٤ْٔ ًًٝج ( ق٤ع ٣ىٍ ػ٠ِ جُطلحػ2جُىجتٍٟ ًٔح ٛٞ ٓٞػف ذحُشٌَ )

 جُؼلاهس جلاٌضرحؽ٤س ٝكوح ٓٓحٌجش شرٌس ؿ٤ٍ نط٤س ذ٤ٖ ػ٘حطٍ جُر٤ثس.



 

 / ٛحُس ْؼ٤ى ػرى ج و ي
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 صبنضب : انؼنبصش انشئْضْخ نهزصًْى انًمزشػ نجْئخ انزؼهى الانكزشًنْخ انمبئًخ ػهَ انزهؼْت .

ػ٘حطٍ ( ق٤ع ٣كطٟٞ جُطظ٤ْٔ ػ٠ِ ػشٍ 80M¬_VLEGجؽِن جُرحقع ػ٠ِ جُطظ٤ْٔ ٠ٔٓٓ  )

 ًٔح ٠ِ٣ : Mضرىأ ؾ٤ٔؼح ذكٍف ))

 (.Manجُؼ٘ظٍ جُرشٍٟ  ) -

 Mechanicsج٤ُحش جُطؼ٤ِد  -

  Learning Materialٓحوز جُطؼِْ  -

 modesأٝػحع جُِؼد  -

  managementئوجٌز جُِؼرس  -

  moneyجُكٞجكُ  -

 moralجلأْحِ جلانلاه٠   -

 metaphorجُٞجؾٜس جلاْطؼح٣ٌس ُِطلحػَ  -

 .methodؽ٣ٍوس جُِؼد   -

   machinesش ٝجُٔؼىجش    جلالا -

٣ٝطٔػَ جُر٤حٕ جُطلظ٠ِ ٌَُ ٌٕٓٞ ٖٓ ٌٓٞٗحش جُ٘ٔٞيؼ ك٠ ػٞء جٌجء جُهرٍجء ٝجُٔطهظظ٤ٖ ك٠ 

 جلاض٠ :

 ( ٍانؼنصش انجششMan) 

٣ٝكطٟٞ ػ٠ِ ضٞط٤ق أوٝجٌ جُٔؼِْ ٝجُطحُد ك٠ ذ٤ثس جُطِؼ٤د ك٠ ًَ ٗشحؽ ٖٓ أٗشطس جُطؼِْ   

ذحُىٌجْحش ٣طْ ٝطق جُطلاخ ذحلاػر٤ٖ  ك٠ ذ٤ثحش جُطِؼ٤د ك٠ جُط٘حك٤ٓٚ جٝ جُطؼح٤ٗٝس ٝٝكوح ُٔح ٌٝو 

 (: Werbach & Hunter ,2012أٌذؼس  أٗٞجع ٖٓ جُلاػر٤ٖ ضطٔػَ جوٝجٌْٛ ك٠ جلاض٠ )



 ...ضظ٤ْٔ ٓوطٍـ  ُر٤ثس ضؼِْ ج٤ٌُط٤ٍٗٝس هحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د 

 

 

 

 
  2102 - (2انشاثغ )طانؼذد                                               انًنٌفْخ عبيؼخ –يغهخ كهْخ انزشثْخ 

 

 

328 

: ٛٞ ٗٞع ٖٓ جُلاػر٤ٖ ٣طْٓ ذكد ًٓد جُ٘وحؽ ٝجُٞطٍٞ ج٠ُ جػ٠ِ  Achieversجُٔ٘ؿُ  -

ٌُٔأكحز جُٔكٍى جلاْح٠ْ ُلاوجء جُٔٓط٣ٞحش ٝضكو٤ن جلأٛىجف ذأٍْع جُطٍم ٝذىهس ػح٤ُس ٝج

 ضِي جُ٘ٞػ٤س ٖٓ جُلاػر٤ٖ .

:جلإقٓحِ جلاْح٠ْ ُىٟ ًٛج جُ٘ٞع ٖٓ جُلاػر٤ٖ جٗٚ جلأكؼَ ٣ٝؿد ْكن  Killersجُوحضَ  -

 جلان٣ٍٖ جغ٘حء جُِؼد ٖٓ نلاٍ ُٛجتْ ٓططح٤ُس ٝضكظ٤َ ٗوحؽ ٖٓ ضِي جُهٓحتٍ.

ًطشحف ػ٘حطٍ جُِؼرس ٝجُطؼٍف :٣ٓؼ٠ ًٛج جُ٘ٔؾ ٖٓ جُلاػر٤ٖ ك٠ ج Explorersجُٔٓطٌشق   -

ػ٠ِ جُٔ٘حؽن جُهل٤س ٖٓ نلاٍ جلإذكحٌ ك٠ ًَ ٝجؾٜحش جُطلحػَ ُِؼرس ٝلا٣ٜطْ ذٌٓد جُ٘لحؽ 

 ذوىٌ جُطؼٍف ػ٠ِ ئٌٓح٤ٗحش جُِؼرٚ .

: ٣ٜطْ ذحُطؼٍف ػ٠ِ جلان٣ٍٖ ًٝٓد جًرٍ ػىو ٖٓ جُظىجهحش socializersجلاؾطٔحػ٠  -

 ٖ .ٝجٌٍُٔٝ ذهرٍجش ٝضرحوٍ جلأكٌحٌ ٓغ جلان٣ٍ

ٝضطٔػَ جْٛ جلأوٝجٌ جُٞجؾد ضٞجكٍٛح ك٠ جُٔؼِْ ك٠ ذ٤ثس جُطِؼ٤د جلاٌُط٤ٍٗٝس ك٠ جْطػحٌز وجكؼ٤س جُٔطؼِْ 

، قٓٚ ذشٌَ ؿ٤ٍ ٓرحشٍ ج٠ُ ٌكغ وٌؾحش ٓشحًٌطٚ ك٠ جلأٗشطس ، ضٞؾ٤ٚ ج٠ُ جُٔٓحٌجش جُظك٤ٚ 

ش ٓرحشٍز ػْ ػرٍ ض٤ِٔكحش ذ٘حءٙ ُِؼد جُؿ٤ى ، وٓؿٚ ك٠ ٓٞجهق جؾطٔحػ٤س ضٓطٜىف جًطٓحخ نرٍج

ٜٓحّ ٝٓكطٟٞ جُطؼِْ ، ضو٣ْٞ جوجءٙ ك٠ ػٞء ٓٔحٌْطٚ جُٓحذوس ٝجُط٢ ٣طِن ػ٤ِٜح جُطو٣ْٞ ٍٓؾؼ٤حش 

 جُٔكي  

  انْبد انزهؼْتMechanics 

ضطٔػَ جلا٤ُحش ك٠ جلإؾٍجءجش ٝجُٞظحتق ٝجُوٞجػى جُط٢ ٣وىٜٓح جُٔظْٔ ُٔٓطهىّ ذ٤ثس جُطِؼ٤د ٝضشَٔ 

., et. al (2015) Robson, Kؾ ذحُٔطؼِْ جغ٘حء جُِؼد .ٝهى هْٓ ًحكس أٗٔحؽ جُطلحػَ ٝج٤ُٓحم جُٔك٤

ج٤ُحش جُِؼد ج٠ُ غلاظ أٗٞجع ضطٔػَ ك٠ ج٤ُحش جلاػىجو ، ج٤ُحش جُهحطس ذحلإؾٍجءجش ٝجُوٞج٤ٖٗ ،ج٤ُحش 

 جُطلحػَ ٖٓ أوٝجش جلإذكحٌ ٝجُطوىّ ك٠ ٓٓط٣ٞحش جُِؼرٚ ٝجُٔٓحػىجش ٝجُطـ٣ًس جٍُٔضىز.

  يبدح انزؼهىLearning Material. 

٣ٍٟ جُركع جٕ ؽر٤ؼس ذ٤ثس جُطِؼ٤د ضلٍع ػ٠ِ ٗٔؾ  ض٘ظ٤ْ جُٔكطٟٞ جُطؼ٠ٔ٤ِ جٕ ٣ٌٕٞ ك٠ شٌَ 

ٓٓط٣ٞحش ٖٓ ق٤ع وٌؾس جُظؼٞذس ٝجُط٢ ٣كٌٜٔح ٓٓطٟٞ جُطؿ٣ٍى ٝجلاٗطوحٍ ٖٓ جُر٤ٓؾ ج٠ُ جًٍُٔد 

٣ٍطٚ ك٠ ٖٝٓ غْ جُط٘ظ٤ْ جُٔ٘طو٠ ُِٔكطٟٞ ٣ٍجؾغ جٓحّ جُط٘ظ٤ْ ج٤ٌُُٓٞٞؾ٠ قٓد ٌؿرس جُٔطؼِْ ٝق

 smart organizerجلاٗطوحٍ ذ٤ٖ ػ٘حطٍ جُٔكطٟٞ ،ًٔح جّ ٓ٘ظٔحش جُٔكطٟٞ ٣ؿد جٕ ضطْٓ ذحًًُحء
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of content    ٝجُط٢ ٣ؼ٠٘ جٕ ٣طْ  ضوى٣ْ جُٔكطٟٞ ٝض٘ظ٤ْ ػ٘حطٍٙ ٝكوح  ٓطحذؼس ٝضو٤٤ْ جُكحُس

 جُٔؼٍك٤س ُِٔطؼِْ ٝج٤ُٓحم جُٔ٘حْد ُطوى٣ْ جُٔكطٟٞ ْٞجء ج٢ٍُْٔ جٝ ؿ٤ٍ ج٢ٍُْٔ .

  أًضبع انهؼتModes 

ض٘وْٓ أٝػحع جُِؼد ٝكوح ضٞؾٜحش جُركع جُكح٢ُ ج٠ُ ٝػؼ٤ٖ أْح٤٤ْٖ ٛٔح جُلٍوٟ جُط٘حك٠ٓ  

ٝجُؿٔحػ٠ جُطؼح٠ٗٝ قٓد ٌؿرس جُٔطؼِْ ك٠ ٍٓقِس جلاٗؼٔحّ ُر٤ثس جُطِؼ٤د .٣ٝٓٔف ُِٔطؼِْ ضـ٤٤ٍ 

 ٝػؼ٤س جُطِؼ٤د ذشٍؽ جلاٗطٜحء ٖٓ ٓططِرحش جُٞػغ جُكح٢ُ ُِؼد .

 ؼجخ إداسح انهManagement  

٣ش٤ٍ ًٛج جُؼ٘ظٍ ج٠ُ جُؿٞجٗد جُط٘ظ٤ٔ٤س ُؼ٤ِٔحش جُطلحػَ ٖٓ ق٤ع جُىنٍٞ ٝجُهٍٝؼ ُٞجؾٜحش 

جُطلحػَ ٝجلاٗطوحٍ ج٠ُ جُوٞجتْ جُلٍػ٤س ٝضه٣ُٖ ٓٓط٣ٞحش جُطوىّ ك٠ ًَ ٍٓقِس ٖٓ ٍٓجقَ جُِؼد ًًٝج 

 ؽِد جُٔٓحػىجش ٝجُىػْ .

  انؾٌافزMoney  

٢ ٣كظَ ػ٤ِٜح جُطحُد ٣ٝطٍضد ػ٤ِٜح جُكظٍٞ ػ٠ِ ٌٓأكحز ضطٔػَ ك٠ ضظٍٜ جُكٞجكُ ك٠ جُ٘وحؽ جُط

جُكظٍٞ ػ٠ِ وٌؾحش جلأٗشطس ك٠ ٓوٌٍ جُكحْد جلا٠ُ ػ٠ِ ْر٤َ جُٔػحٍ ًًٝج جُكظٍٞ ػ٠ِ جُوحخ 

٣Bunchball, I. (2015 )طْ ضػر٤طٜح جٝ ْكرٜح قٓد أوجء جُٔطؼِْ ًًٝج جْٝٔٚ ٤ٗٝحش٤ٖ ًٔح أػحف 

هحذِس ُِطك٣َٞ  beta conجٌُٔحكحز جٝ جُكحكُ ك٠ شٌَ أٓٞجٍ جكطٍجػ٤س  ك٠ ًٛج جُشإٔ جٕ ٌٖٓٔ ضٌٕٞ

ج٠ُ أٌٝجم ٗوى٣س قو٤وس ٝكوح ج٤ُٚ ٓكىوز جٝ ذؼحتغ جكطٍجػ٤س ٣طْ ٌذطٜح ذٍٔجًُ ضٓٞم ُطك٣ِٜٞح ج٠ُ 

 ذؼحتغ ػ٤٘٤ٚ. 

   َالأصبس الاخلالMoral 

٣ٔػَ جلأْحِ جلانلاه٠ ك٠ ضٍش٤م جنلاه٤حش جُط٘حكّ جغ٘حء جُِؼد ٝػىّ جلاٗؿٍجف ج٠ُ جٟ شٌَ ٖٓ 

جشٌحٍ جُظٍجع ٓغ جلانٍ ذؼ٤ىج ػٖ ذ٤ثس جُطِؼ٤د ، ًًٝج ٓٓحػىز  جُٔؼِْ جُطلاخ ػ٠ِ ػرؾ 

د . جلاٗلؼحلاش ك٠ ٓٞجهق جُط٘حكّ ٝجُؼرٍز جٝ جُهرٍز جُط٢ ٣ؿد جٕ ٣ٌطٓرٜح جُٔطؼِْ ٖٓ ٓٔحٌْس جُِؼ

ٝضٍضٌُ جُوحػىٙ جلأنلاه٤س ُر٤ثس جُطِؼ٤د جُٔوطٍـ ػ٠ِ ًٕٞ جُٔٔحٌْحش ضؼٌّ جلانلاه٤حش ٖٝٓ غْ 

 جُِٓٞى ٓٞؾٚ ذو٤ْ جُطٞجطَ ٓغ جلانٍ ٖٓ ق٤ع جلاقطٍجّ جُٔطرحوٍ ٝجُٔٓث٤ُٞس جُلٍو٣س ضؿحٙ جُٔؿٔٞػس 
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  انٌاعيخ الاصزؼبسّخ نهزفبػمMetaphor 

،جٝ ُٞقس جُطكٌْ أًػٍ جلأٓػِس ش٤ٞػح ػ٠ِ  Windowsّ ضشـ٤َ ضٔػَ ٝجؾٜس ٓى٣ٍ جوجٌز جُِٔلحش ذ٘ظح

جُٞجؾٜحش جلاْطؼح٣ٌس ق٤ع ٣طْ ضٔػ٤َ ٝظحتق ذ٤ثس جُطِؼ٤د  ٖٓ نلاٍ ٝجؾٜس جُطلحػَ ك٠ شٌَ 

ٓؿٔٞػس ٖٓ جٍُّْٞ ٝجلإؾٍجءجش ٝجلأقىجظ ك٠ ذ٤ثس جُطِؼ٤د  ضٌٖٔ جُٔطؼِْ  ٖٓ جُٔؼٍكس جُل٣ٌٞس 

(  ٜٓحّ جلإذكحٌ ك٠ 2001) Bowman .et.alٝهى ط٘ق   ُِٜٔحّ يجش جُظِس ذطِي جُٞظحتق .

ٝجؾٜحش جُطلحػَ  ذشٌَ ػحّ ئ٠ُ غلاظ ٜٓحّ ٌت٤ٓ٤س ضطٔػَ ك٠ ٜٓحّ جلاْطٌشحف ق٤ع ٣ٌٕٞ جلإذكحٌ 

ك٤ٜح ذىٕٝ ٛىف ٓكىو  جُٔٓطهىّ ذرٓحؽٚ ٣وّٞ ذؿُٞس ك٠ جُر٤ثس جلاكطٍجػ٤س، ٜٝٓحّ جُركع ٝضشطَٔ 

ٝجُط٠ ضكطٟٞ ػ٠ِ قًٍحش أًػٍ ضؼو٤ىج  Maneuvering٘حٌٝز ػ٠ِ ضكًٍحش ُٔٞجهغ ٓكىوٙ ،ٜٓحّ جُٔ

 ضؼطٔى ػ٠ِ جْطهىجّ َج٣ٝح ٌؤ٣س ٖٓ ؾٜحش ٓطؼىوز لاوجء ٜٓحّ ٓكىوز.

  طشق انزؼهْتMethods    

(  ج٠ُ ضِؼ٤د ولا٠ُ 2014) Jipa And Martinؽٍم جُطِؼ٤د ٣ٌٖٔ ضو٤ٜٓٔح قٓد ضظ٤٘ق 

ك٠ وػْ ٝٓٓحػىز جُٔطؼِْ لا٣ؿحو ٓؼ٠٘ ُٔح ٣طؼِٔٚ ٣ٓطٜىف جْطهىجّ ٌٓٞٗحش جُِؼرس ٝٓلٜٜٞٓح ًأْحِ 

ك٠ ٤ْحهحش ؿ٤ٍ جُِؼد ، ٝجُط٣ٍوس جُػح٤ٗس ٠ٛ جُطِؼ٤د ً٘ظحّ ُِطكل٤ُ ٝوكغ جُلٍو ُطط٣ٍٞ جوجءٙ  

ٝجًطٓحخ ٜٓحٌجش ؾى٣ىٙ  ٖٓ نلاٍ ٝػغ ٓٓط٣ٞحش ٌُِٔحكأش ٝهٞجتْ شٍف ٝٗوحؽ ٝٓٓط٣ٞحش جٗؿحَ 

 جف جُطؼِْ.ٝهٞجػى ض٘حكّ ٓغ جلانٍ ٖٓ جؾَ ضكو٤ن جٛى

    انًؼذاد ًالاعيزحMachines  

ضٔػَ جُٔؼىجش ٝجلاؾُٜز جُطٍك٤حش جُط٢ ٣طؼحَٓ ٖٓ نلاُٜح جُٔطؼِْ ٖٓ ٝجؾٜحش ذ٤ثس جُطِؼ٤د ٝجُط٢ 

٣ٌٖٔ ضظ٤٘لٜح ج٠ُ غلاظ أٗٞجع ٌت٤ٓ٤س قٓد ٓٓط٣ٞحش جلاْطـٍجم جُط٢ ضٞكٍٛح   ٓػَ جُطٍك٤حش 

لاُٜح  ٓغ ذ٤ثس جُطِؼ٤د ًأقى ذٍٓؿ٤حش ْطف جٌُٔطد ٖٝٓ غْ جُطو٤ِى٣س  ٝجُط٢ ٣طْ جُطؼحَٓ جُٔطؼِْ  ٖٓ ن

ضطٔػَ ضِي جُطٍك٤حش  ك٠ ُٞقس جُٔلحض٤ف ٝجُلأٌز ، ذ٤٘ٔح ؽٍك٤حش شرس جلاْطـٍجم ٝجُط٢ ضطٔػَ ك٠ 

هلحَجش جُطك٣ٍي جٝ ػظ٠ جُِؼد غْ ؽٍك٤حش جلاْطـٍجم جٌُحَٓ ٝجُط٠ ٣طؼحَٓ ٖٓ نلاُٜح جُٔطؼِْ ٓغ 

غلاغ٤س جلاذؼحو ضٍضٌُ ػ٠ِ ضو٤٘حش جُٞجهغ جلاكطٍجػ٠ ٝجوٝجضٚ ك٠ جُطلحػَ ٓغ  ذ٤ثس جُِؼد ػ٠ِ جٜٗح ذ٤ثس

ٗوَ قًٍس   sensoryػ٘حطٍ ذ٤ثس جُطِؼ٤د ٓػَ نٞي جٍُجِ ، ٗظحٌجش جُطؿٍٞ ٝجلاٗطوحٍ ٝقٓحْحش 

 جلاٌؾَ ٝجلا٣ى١.
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 ( ػنبصش رصًْى يمزشػ نجْئخ انزؼهى الانكزشًنَ انمبئى ػهَ  رهؼْت6شكم )
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 ًاد ًرطجْمبد رطٌّش ثْئبد رهؼْت انزؼهى اشيش أد -7 

أظٍٜش ٍٓجؾؼحش جُرحقع ُِٔٞجهغ  جُط٢ جٛطٔص ذر٘حء ٝضط٣ٍٞ ذ٤ثس ضِؼ٤د هحتٔٚ ػ٠ِ ضطر٤وحش 

 ٝأوٝجش ضأ٤ُق ٝضط٣ٍٞ طٔٔص  ًُٜج جُـٍع ضٔػِص ك٠ جلاض٠ :

https://www.coursera.org/learn/gamification ،

https://www.creativebloq.com/web-design-tips/5-examples-of-great-

gamification-1233261. 

Quizizz -  

ٛٞ أوجز ٓؿح٤ٗس ضٓٔف ُِٔؼ٤ِٖٔ ذر٘حء جلأٗشطس جُط٤ٜٔى٣س ٝجلاْطؼٍجع ُؼ٘حطٍ جُىٌِ هحتْ  

ػ٠ِ جٍُٔـ ٓغ ضٞك٤ٍ أٗشطس ٓطؼىوز ُِطلاخ ، ٣ٝؼَٔ ًٛج جُططر٤ن  ٓغ جٟ أؾُٜز جٝ أٗظٔس ضشـ٤َ  

جُططر٤ن جٕ ٣ؼَٔ جُٔؼِْ ذشٌَ ضشح٠ًٌ ك٠ أٗشطس ٣طْ ضوى٣ٜٔح ٖٓ هرَ ٓغ ٓطظلف نحص ذٚ  ٣ٝٓٔف 

 Quizizzٓؼ٤ِٖٔ جن٣ٍٖ ، ًٔح أٜٗح لا ضكطحؼ لاْْ جُٔٓطهىّ ًِٝٔس ٌٍٓٝ ٣ًٛد جُطلاخ ئ٠ُ ٓٞهغ 

٣ٝطْ ئونحٍ ٌُٓ جُِؼرس جُط٢ ٣وىٜٓح جُٔؼِْ ٝذٔؿٍو جٗطٜحء جُٔٓحذوس ٣طْ ضٞك٤ٍ ضو٣ٍٍجً ٓلظلاً ػٖ 

 خ جُط٢ ٣ٌٖٔ ضك٤ِٜٔح ٝقلظٜح.جْطؿحذحش جُطلا

Kahoot  -  

كٜٞ ٣ؼطرٍ يج شؼر٤س ًر٤ٍز ذ٤ٖ جُطلاخ ٝجُٔطؼ٤ِٖٔ ٝٛٞ ٣ؼَٔ  ٣Quizizzشرٚ ئ٠ُ قى ًر٤ٍ  

أ٣ؼحً ٖٓ أ١ ؾٜحَ ،ًٔح ٣ٞكٍ ُِٔؼ٤ِٖٔ ٌوٝو كؼَ ٓٔطحَز ػٖ أوجء جُطِرس أغ٘حء ٝذؼى ٓٓحذوس جُِؼد  

ٌضٚ ػ٠ِ ض٤ٌٖٔ جُٔؼ٤ِٖٔ ٤ُِٓطٍز ػ٠ِ ٛٞ هى Quizizzػٖ  Kahootٝٛ٘حى ٤ُٓز ٝجقىز ض٤ُٔ 

ٓإنٍجً جُؼى٣ى ٖٓ ج٤ُُٔٔجش جُط٢  Kahootٓٓحٌ  جُٔٓحذوس جُطؼ٤ٔ٤ِس  ذحلإػحكس ئ٠ُ يُي أػحف 

ضٓٔف ُِطلاخ جًٔحٍ أٗشطس جُٞجؾرحش جغ٘حء جُِؼد ،ًًٝج ن٤حٌ  "ٝػغ جُشرف" جًُٟ ٣ٌٖٔ جُطحُد ٖٓ 

جُٔٓحذوحش جُٓحذوٚ وٕٝ جٕ ٣ٍجٙ جقى ٖٓ َٓلاتٚ   نلاُٚ  ضؼى٣َ جوجءٙ ٝجؽِؼٚ ػ٠ِ ٓٓحٌجش ئٗؿحَٙ ك٠

ق٤ع ضؼَٔ ًٛٙ جُهحط٤س ػ٠ِ ضٞك٤ٍ جٍُٔجؾؼس جًُجض٤س  جُط٢ ضؼَٔ ذىٌٝٛح  ػ٠ِ ضك٤ٖٓ جلأوجء ٝجُلَٞ 

  ػشٍجش جٍُٔجش.

Class craft  -   

ضط٤ُٔ ذٌٜٞٗح ٓظٔٔس ُطـ٤٤ٍ ضوى٣ْ جُٔكطٟٞ ٝجٗشطس جُؼَٔ ك٠ ك٣ٍن ، ٝيُي ٖٓ نلاٍ ئػحكس  

ُؼرس" ػ٠ِ ٌأِ جُلظَ. وٌٝ جُٔؼِْ ٛ٘ح ٛٞ ضشـ٤َ جُِؼرس ٝضكى٣ى ٗوحؽ جُؿحتُز ذ٘حء ػ٠ِ  "ؽروس

ٓشحًٌس جُطلاخ ٝجلاٗطٜحء ذ٘ؿحـ ٖٓ جُطكى٣حش جُٔكىوز ٝأٗشطس جُطؼِْ. ًَ ؽحُد ٛ٘ح ضٌٕٞ ُٚ 
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شهظ٤طٚ جُهحطس ذٚ ٣ٝكظَ ػ٠ِ ٓٓط٣ٞحش أػ٠ِ ًٔح ضطٍجًْ ُىٟ جُطلاخ ج٣ُُٔى ٝج٣ُُٔى ٖٓ 

٣٘طوَ جُطلاخ ٖٓ نلاٍ جلأٗشطس ٝجُٔؼ٤ِٖٔ ُِكظٍٞ ػ٠ِ ضكى٣ػحش ك٢ جُٞهص جُكو٤و٢ ج١ًُ جُ٘وحؽ. ٝ

ضٓٔف ُي ذاػىجو ٓؿٔٞػس  Class craftقووٞج ضوىّ ػ٠ِ جُطلاخ ج٥ن٣ٍٖ. ُٞقس جُطكٌْ  ك٢ 

ٓهظظس ٖٓ جُوٞجػى  جُٔ٘ظٔس ُِط٘حكّ ٝكوح ٍُؿرس ٝهىٌز جُٔطؼِْ.أْٛ ٓح ٤ٔ٣ُٛح ٛٞ ض٤ًٍُٛح ػ٠ِ 

س جُؿٔحػ٤س ًٔح ٛٞ جُكحٍ ك٢ أُؼحخ أنٍٟ ٣ٝطْ ضشؿ٤غ جُطلاخ ػ٠ِ جُؼَٔ ٓؼحً ك٢ ك٣ٍن ٖٓ جُٔٓحءُ

نلاٍ ٗظحّ ٣ىػْ جلاػطٔحو جلا٣ؿحذ٠ ػ٠ِ جلان٣ٍٖ ٝكوح هٞجػى ٓٓحءُٚ ػٖ أوجء جُلٍو ُطؿ٘د جًٍُٞو 

خ ذٜح ٓغ ٝجُٔشحًٌس جُِٓر٤س ك٠ جُؼَٔ جُؿٔحػ٠ ٝضؼطرٍ أوجز ه٣ٞس ُطـ٤٤ٍ جُط٣ٍوس جُط٢ ٣طلحػَ جُطلا

 جُٔكطٟٞ ٝٓغ ذؼؼٜح جُرؼغ.

Class Dojo- 

 classًٛٙ جلأوجز ضؼطرٍ جلانط٤حٌ جلأكؼَ ُِٔؼ٤ِٖٔ ج٣ًُٖ ٣ركػٕٞ ػٖ ش٢ء أًػٍ ذٓحؽس ٖٓ  

craft  ك٢ جُٔوحذَ ؿحُرحً ٓح ٣طؿحِٜٛح ٓؼ٢ِٔ جٍُٔقِس جُٔطْٞطس ئ٠ُ قى ًر٤ٍ ذٓرد جْطهىجٜٓح

ٜس ٗكٞ جُطلاخ جلأطـٍ ْ٘حً. ٣ٌٖٔ جْطهىجٜٓح ُشهظ٤حش جٍُّْٞ جُٔطكًٍس ٓػَ جُط٢ ضرىٝ ٓٞؾ

ُِطؼٍف ػ٠ِ ش٢ء ٓؼ٤ٖ أٝ ًٌٔحكأز ٝضطرغ ٓؿٍو ػٖ أ١ ٗٞع ٖٓ جُِٓٞى ٣ٌٖٔ ٓلاقظطٚ ك٢ 

جُلظٍٞ جُىٌج٤ْس. ٝهى جْطهىٓص أ٣ؼحً ُِطشؿ٤غ ٝجلاْطٔطحع جُلؼحٍ ٝضطرغ ٓشحًٌس ك٢ ٓ٘حهشس 

ٝضؼ٤٤ٖ جكطحٌ ًَ ؽحُد ٝذؼى يُي ضؼ٤٤ٖ  جُلظٍٞ جُىٌج٤ْس. جُٔؼ٤ِٖٔ ٣كى وٕٝ ذٌَ ذٓحؽس ٝػغ ؽروس

أ١ ػىو ٖٓ ج٤ًُِٞٓحش جلإ٣ؿحذ٤س أٝ جُِٓر٤س جُط٢ ضطرؼٜح ذحْطهىجّ جٌُٔر٤ٞضٍ أٝ جُٜٞجضق ج٤ًًُس. ٣ٞكٍ 

ًٛج جُططر٤ن ػىو ٖٓ جُطٍم ُِٔكحكظس ػ٠ِ جُطٞجطَ ٓغ جُٔؼ٤ِٖٔ ٝجُطلاخ ٝأ٤ُٝحء جلأٌٓٞ ق٤ع 

ٓؿٔٞػس ٓط٘ٞػس ٖٓ ْٝحتَ جُطٞجطَ ذٔح ك٢ يُي ٤ُٓز ٣ٞؾى ضوحو٣ٍ ضل٤ى ػٖ ٓٓحٌ ضوىّ جُطحُد ٝ

ٗظحّ جٍُْحتَ ك٢ جضؿح٤ٖٛ ُٔشحًٌس أنٍ جلأنرحٌ ٝجُظٌٞ ٓغ أ٤ُٝحء جلأٌٓٞ ٣ٌٖٝٔ ُِٔؼ٤ِٖٔ أ٣ؼحً 

 جُكظٍٞ ػ٠ِ ض٘ر٤ٜح ٍُِْحتَ ٖٓ هرَ أ٤ُٝحء جلأٌٓٞ ك٢ جٍُُٔ٘ ٝجُؼٌّ.

 ػٌْة ثْئبد انزؼهى انمبئًو ػهَ انزؼهْت

جٕ جُكٞجكُ ٝجٌُٔأكحز جُهحٌؾ٤س ًؼ٘ظٍ جْح٠ْ ك٠ جُطِؼ٤د ًػٍز جلاػط٤حو ػ٤ِٜح ٣ٍٟ ذؼغ جُرحقػ٤ٖ 

هى ٣إوٟ ج٠ُ نلغ جُىجكغ جٝ جُرحػع جُىجن٠ِ ج٠ُ جلإٗؿحَ ،ًًُي ٗٔط٤ٚ ؽٍم جُِؼد ٖٓ ق٤ع 

ٓٓط٣ٞحش جُطوىّ ٝٗوحؽ جُطكظ٤َ ٝؾىخ جلاٗطرحٙ جٌٌٍُٔ هى ٣إوٟ ج٠ُ قحُس ٖٓ جَُِٔ ٝجُلطٌٞ ٝجًُٟ 

د ػ٠ِ ضى٠ٗ ٓٓطٟٞ جلاْطلحوز ٖٓ ٜٓحّ جُطؼِْ ك٠ ضكو٤ن جلأٛىجف جُٔطِٞذٚ ٝجًُٟ ٣ٍؾغ ٣٘ؼٌّ ذحُِٓ

ج٠ُ ًٕٞ جُِؼد جُطٍك٠ٜ٤ ػرٍ جُلؼحء جُٓرٍج٠ٗ  ًٍٝض٤ٖ جْح٠ْ  ك٠ ق٤حز جُٔطؼِْ ٣ٍضٌُ ػ٠ِ جُطٍك٤ٚ 

(. ًٔح أظٍٜش ٗطحتؽ جُىٌجْس جُٔٓك٤س جُط٢ هحّ ذٜح Hanus & Fox, 2015ٝجُٔطؼٚ ذشٌَ جْح٠ْ )

Deci, et .al (1999 ػ٠ِ جغٍ جُكٞجكُ جُهحٌؾ٤س ػ٠ِ ٓٓطٟٞ جُىجكؼ٤س ُِطؼِْ ج٠ُ جٕ ًػٍز  )

جْطهىجّ جُكٞجكُ جُهحٌؾ٤س جُٔحو٣س ٜٓ٘ح ٝجُٔؼ٣ٞ٘س ٣ؼؼق ٓٓطٟٞ جُىجكؼ٤س جًُجض٤س ٣ٝطؼف يُي ك٠ 
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كؼ٤طْٜ ٓٔحٌْحش جلاكٍجو جُط٠ جػطحوز ػ٠ِ أِْٞخ جُِؼد ك٠ جٗشططْٜ جُك٤حض٤س ج٠ُ جٗهلحع ٓٓطٟٞ وج

ُِطؼِْ ك٠ قحٍ ؿ٤حخ جُكٞجكُ جُهحٌؾ٤س نحطس ك٠ جٍُٔجقَ جلأ٠ُٝ ٖٓ جُطؼ٤ِْ ٓٔح ٣ؼ٠٘ جٕ جلاٛطٔحّ 

ذحُكٞجكُ جُهحٌؾ٤س ػحو ذحُؼٌٍ ػ٠ِ جلأؽلحٍ ك٤ٔح ٣هض ٓٓطٟٞ جُىجكؼ٤س ُِطؼِْ ٣ٝوَ ًٛج جُطأغ٤ٍ ك٠ 

 جٍُٔجقَ جُٔطوىٓٚ ك٠ جُطؼ٤ِْ ٓغ جٌضلحع ٓٓطٟٞ ٜٓحٌجش جُطؼِْ جًُجض٢ .

 فشضْبد انجؾش 

ضْ جشطوحم جُلٍع جُظلٍٟ جٍُت٤ّ ُِركع  ك٠ ٗظٍج ُ٘ىٌز جُىٌجْحش جُطٍذ٣ٞس جُط٢ جٛطٔص ذر٘حء     

ٗٔحيؼ ُطظ٤ْٔ ضؼ٠٤ِٔ هحتْ ػ٠ِ أْح٤ُد جُطِؼ٤د ٖٝٓ غْ ًحٗص ط٤حؿس جُلٍع جٍُت٤ّ ػ٠ِ جُ٘كٞ 

 جُطح٠ُ : 

دسعبد رلايْز يغًٌػخ  ) ثْن يزٌصطَ سرت1.15)≥ لاٌّعذ فشق دال اؽصبئْب ػنذ يضزٌٍ 

 انجؾش فَ  انزطجْك انمجهَ ًانجؼذٍ نجطبلبد يلاؽظخ ييبساد الاصزخذاو الاين نلانزشنذ.

 ٣ٝطلٍع ٖٓ ًٛج جُلٍع جٍُت٤ّ جُلٍٝع جُلٍػ٤س جُطح٤ُس : 

) ذ٤ٖ ٓطْٞط٠ ٌضد وٌؾحش ضلا٤ًٓ ٓؿٔٞػس 0.05)≥ لا٣ٞؾى كٍم وجٍ جقظحت٤ح ػ٘ى ٓٓطٟٞ  -ج

٠ِ ٝجُرؼىٟ ُرطحهس ٓلاقظس ٜٓحٌجش جُكلحظ ػ٠ِ ٣ٍْس جُر٤حٗحش ٝجٖٓ جُركع ك٠ جُططر٤ن جُور

 جُكٓحذحش  .

) ذ٤ٖ ٓطْٞط٠ ٌضد وٌؾحش ضلا٤ًٓ ٓؿٔٞػس 0.05)≥ لا٣ٞؾى كٍم وجٍ جقظحت٤ح ػ٘ى ٓٓطٟٞ  -خ

جُركع ك٠ جُططر٤ن جُور٠ِ ٝجُرؼىٟ ُرطحهس ٓلاقظس ٜٓحٌجش جُطؼحَٓ ٓغ ذٍجٓؽ جُكٔح٣س ٖٓ 

 جُل٤ٍْٝحش.

) ذ٤ٖ ٓطْٞط٠ ٌضد وٌؾحش ضلا٤ًٓ ٓؿٔٞػس 0.05)≥ كٍم وجٍ جقظحت٤ح ػ٘ى ٓٓطٟٞ لا٣ٞؾى  -ؼ

جُركع جُططر٤ن  ك٠ جُور٠ِ ٝجُرؼىٟ ُرطحهس ٓلاقظس ٜٓحٌجش جُطؼحَٓ ٓغ جُطٜى٣ىجش ٝجشٌحٍ جلاٗطكحٍ 

 ٝجُطهل٠ ٝجُطر٤ِؾ ػٖ جُٔٞجهغ جُٔشرٞٛٚ.

 إعشاءاد انجؾش 

 ْطهحّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص أٝلا :ئؾٍجءجش ذ٘حء ذطحهحش ٓلاقظس ٜٓحٌجش جلا

 ضْ جضرحع جُهطٞجش جُطح٤ُس :

 



 

 / ٛحُس ْؼ٤ى ػرى ج و ي

 

 

 

 
 

 
  2102 - (2انشاثغ )طانؼذد                                          انًنٌفْخعبيؼخ  –يغهخ كهْخ انزشثْخ 

 

321 
 سفْك صؼْذ إصًبػْم انجشثشٍد/                                                                      

 ضهط٤ؾ ٝ ذ٘حء ذطحهحش جُٔلاقظس  -8

 ٍٓ ضهط٤ؾ ٝذ٘حء جُرطحهحش ذحُهطٞجش جُطح٤ُس  :  

 ( ضكى٣ى جُٜىف ٖٓ ذطحهحش جُٔلاقظس8 -8)

ضٔػَ جُٜىف ٜٓ٘ح ك٢ جُطؼٍف ػ٠ِ  ٓٓطٟٞ ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ُىٟ جُطلا٤ًٓ ػ٤٘س  

 جُركع .

 ( ضكى٣ى ٓكطٟٞ جُرطحهحش3 -8) 

 ضكطٟٞ جُرطحهس ػ٠ِ جُٜٔحٌجش جٍُت٤ٓ٤س جُطح٤ُس:

  جُكلحظ ػ٠ِ جُهظٞط٤س ٣ٍْٝس جُر٤حٗحش 

  جْطهىجّ ٓؼحوجش جُل٤ٍٝجْحش 

 . ٙٞجُطؼحَٓ ٓغ ٓشٌلاش جٗطكحٍ ج٣ُٜٞس ٝجُطهل٠ ٝجُطر٤ِؾ ػٖ جُٔٞجهغ جُٔشر 

 ضٜح( ضك٤َِ جُٜٔحٌجش جٍُت٤ٓ٤س ئ٠ُ ٌٓٞٗح2 -8) 

ضْ ضك٤َِ ًَ ٜٓحٌز ٌت٤ٓ٤س ئ٠ُ ػىو ٖٓ جُٜٔحٌجش جُلٍػ٤س، ٝيُي ذؼى جٍُؾٞع ئ٠ُ ذؼغ  جُٔظحوٌ 

 جُط٠ ض٘حُٝص ًٛٙ جُٜٔحٌجش.

 ( ط٤حؿس ٓلٍوجش جُرطحهحش2 -8)

ضْ ٝػغ ٓلٍوز ٌَُ ٜٓحٌز كٍػ٤س، ٝهى ضْ ط٤حؿس جُٔلٍوجش ك٠ طٌٞز نطٞجش ئؾٍجت٤س ٣ٌٖٔ 

 ٓح ٠ِ٣ : ٓلاقظطٜح، ٝهى ٌٝػ٢ ػ٘ى جُظ٤حؿس 

  .ٕإٔ ضٌٕٞ جُٔلٍوز هظ٤ٍز ذوىٌ جلآٌح 

  .جهطظحٌ ًَ ٓلٍوز ػ٠ِ ٜٓحٌز ٝجقىز 

  .ٍٟإٔ ضٍضرؾ جُٔلٍوز ذحُٜٔحٌز جٍُٔجو ه٤حْٜح ٝجٕ لا ضطىجنَ ٓغ ٜٓحٌجش أن 
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  .إٔ ضظحؽ ك٠ َٖٓ جُلؼَ جُٔؼحٌع ٝإٔ لا ضطؼٖٔ ط٤ـس جُ٘ل٢ 

ُٜٔحٌجش جُلٍػ٤س ُِٜٔحٌجش جٍُت٤ٓ٤س ٓؿحٍ (  ٓلٍوز ُطٔػَ ج32ٝهى جشطِٔص ذطحهس جُٔلاقظس ػ٠ِ )

 جُركع جُكح٠ُ.

 ( ٝػغ ٗظحّ ضوى٣ٍ جُىٌؾحش 5 -8) 

قٓد جُٔٓط٣ٞحش   Lickers Scaleضْ ض٣َٞغ جُىٌؾحش  ٌَُ ٓلٍوز قٓد ٓو٤حِ ٤ٌٍُش جُػلاغ٠ 

 جُطح٤ُس ) ٓطٞجكٍ ذىٌؾس ًر٤ٍز، ٓطٞجكٍ ذىٌؾس ٓطْٞطس، ٓطٞجكٍ ذىٌؾس ه٤ِِس( ٣ٝؼط٠ ُِٔٓطٟٞ جلأٍٝ

 غلاغس وٌؾحش، ٝجُٔٓطٟٞ جُػح٠ٗ وٌؾطحٕ، ٝجُٔٓطٟٞ جُػحُع وٌؾس ٝجقىز.

 ػٍع ذطحهحش جُٔلاقظس ػ٠ِ جُٓحوز جُٔك٤ٌٖٔ  -3

ذؼى ئػىجو جُظٌٞز جُٔرىت٤س ُرطحهحش  جُٔلاقظس ضْ ػٍػٜح ػ٢ِ ٓؿٔٞػس جُٔك٤ٌٖٔ ًٔح ٛٞ ٓٞػف  

 (   ٝيُي ذٜىف: 8ذِٔكن )

 أ( إثذاء انشأُ فِ انجطبلبد  ين ؽْش:

ٓىٟ ٓ٘حْرس ذ٘ٞوٛح ك٠  ضكى٣ى ٓى١ ضٞجكٍ ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص  ُىٟ جُطلا٤ًٓ  -

 ػ٤٘س جُركع .

 ٓىٟ ٓلاتٔس ًَ ذ٘ى ُِٜٔحٌز جٍُٔجو ه٤حْٜح . -

 ٓىٟ وهس جُظ٤حؿس جُِـ٣ٞس ُر٘ٞوٛح  . -

 ة( رؾذّذ صذق انجطبلبد

ىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ، ٝهى أهطٍـ ٝيُي ُطوى٣ٍ جُٓحوز جُٔك٤ٌٖٔ  ُٔىٟ جشطٔحُٜح ػ٠ِ ٜٓحٌجش جلاْطه

ذؼؼْٜ ئػحكس ذؼغ جُٜٔحٌجش جُلٍػ٤س، ٝضْ ئػحكطٜح ٝذًُي ضٌٕٞ ذطحهس جُٔلاقظس طحوهس ٖٓ ق٤ع 

 جُٔكطٟٞ.

 قٓحخ غرحش ذطحهحش جُٔلاقظس -2

ضْ جْطهىجّ ؽ٣ٍوس جضلحم جُٔلاقظ٤ٖ ُكٓحخ غرحش جُرطحهحش، ق٤ع ضْ ٓلاقظس ػ٤٘س جْططلاػ٤س ٖٓ 

ض٤ًِٔج ، ٖٓ هرَ جُرحقع   ٠ٗ85 جلاػىجوٟ ذٔىجٌِ ئوجٌز جُٓحوجش جُطؼ٤ٔ٤ِس  ذِـص ضلا٤ًٓ جُظق جُػح
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ٍٝٓز أنٍٟ ٖٓ هرَ ٓلاقع جنٍ ، ض٢ِ يُي قٓحخ ٗٓرس جلاضلحم ذ٤ٜ٘ٔح ٌَُ ض٤ًِٔ ذحْطهىجّ ٓؼحوُس 

Cooper  ٖٓ ٓٔح ٣ىٍ ػ٠ِ غرحش ضِي جُرطحهص  .  0.22 -0.22، ٝهى ضٍجٝقص ٗٓد  جلاضلحم 

( ذطحهحش  جُٔلاقظس ك٢ طٌٞضٜح جُٜ٘حت٤س، ذؼى ئؾٍجء جُطؼى٣لاش جُط٢ أشحٌ ئ٤ُٜح ٣ٝ3ٞػف ِٓكن )

 جُٓحوز جُٔك٤ٌٖٔ.

 صبنْب : اػذاد اخزجبساد انًٌالف انؼًهْخ .

( جنطرحٌ ٓٞجهق ػ٠ِٔ ٣طْ ضطر٤وٚ ك٠ ٜٗح٣س ٓٔحٌْس جلأٗشطس جُط٘حك٤ٓس  ٣83ش٤ٍ جُرحقع جٗٚ ضْ جػىجو )

طؼِْ ٝهى  ضْ ضكى٣ى ٓكطٞجٛح ٝكوح جذؼحو  ذطحهحش جُٔلاقظس ٝهى ضْ ضظ٤ْٔ ػرٍ جُطظ٤ْٔ جُٔوطٍـ ُر٤ثس جُ

جُٔٞهق ك٠ شٌَ جنطرحٌ ػ٠ِٔ ك٠ ٓىٟ ٠َ٘ٓ ٓكىو ٝكوح ؽر٤ؼس ًَ ٜٓٔس ٝقٓد ًْ ٝٗٞع 

( جنطرحٌجش يجش طِس ذٜٔحّ ذطحهس ٓلاقظس ٜٓحٌجش جُكلحظ 2جلإؾٍجءجش جُلآَس ُِو٤حّ ذٜح ، ذٞجهغ )

( جنطرحٌجش يجش جُظِس ذ٤ٌل٤س جُطؼحَٓ ٓغ جُل٤ٍْٝحش 5ظٞط٤س ، ٝػىو )ػ٠ِ ٣ٍْس جُكٓحذحش ٝجُه

( جنطرحٌجش يجش جُظِس ذٜٔحّ جُطؼحَٓ ٓغ جُٔٞجهغ جُٔشرٞٙ ٝجلاٗطكحٍ 2ٝجْطهىجّ ذٍجٓؽ جُكٔح٣س )

 ٝجُطهل٠ .

 ًلذ رًضهذ خطٌاد اػذاد رهك الاخزجبساد فَ الارَ :

 انيذف ين اخزجبس انًٌالف 

لانطرحٌجش  ك٠ ػٞء جذؼحو  ٝجٛىجف ذطحهحش ذطحهحش جُٔلاقظس ٝجُط٢ جقطٞش ضْ ضكى٣ى جٛىجف ضِي ج

 ( ٛىكح ٤ًِْٞح ٜٓح٣ٌح .32ػ٠ِ )

 يؾزٌٍ الاخزجبس . -

٣طٔػَ ٓكطٟٞ جلانطرحٌ ك٠ ٜٓحّ ٓكىوٙ ك٠ شٌَ ٓٓحذوس كٍو٣س ٣لاقع ٖٓ نلاُٜح   ٓؿٔٞػس 

 جلإؾٍجءجش يجش جُظِس ذحُٜٔٔس .

 رصًْى انًٌلف الاخزجبسٍ . -

ُٔٞهق جلانطرحٌٟ ك٠ ػٍع جُٜٔٔس جُؼ٤ِٔس ػ٠ِ جُط٤ًِٔ، ٓغ ئ٣ؼحـ جُٔىٟ ج٠ُُ٘ٓ ُلاٗطٜحء ٣طٔػَ ج

ٜٓ٘ح ًًٝج ٗٞجضؽ جلأوجء جُٔطِٞخ ضكو٤وٜح ٝضْ ٌذؾ جُؿٜحَ جًُٟ جنطرٍ جُطحُد ٖٓ نلاُٚ ذؿٜحَ 

( ق٤ع ٣طْ ٓلاقظس جُطحُد جغ٘حء جُٔٞهق جلانطرحٌٟ ٖٓ نلاٍ DATA SHOWػٍع جُر٤حٗحش ) 

 ٔلاقظ٤ٖ ػرٍ شحشس جُؼٍع .جغ٘حٕ جُ



 ...ضظ٤ْٔ ٓوطٍـ  ُر٤ثس ضؼِْ ج٤ٌُط٤ٍٗٝس هحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د 

 

 

 

 
  2102 - (2انشاثغ )طانؼذد                                               انًنٌفْخ عبيؼخ –يغهخ كهْخ انزشثْخ 

 

 

318 

 صذق اخزجبساد انًٌالف انؼًهْخ  . -

ضْ ضكى٣ى ٓٓطٟٞ طىم ضِي جلانطرحٌجش ك٠ ه٤حِ جلأٛىجف جُط٢ ٝػؼص ٖٓ جؾِٜح  ٖٓ نلاٍ 

 ػٍػٜح ػ٠ِ جُٔك٤ٌٖٔ ك٠ شٌَ ذ٤حٕ ٝطل٠ ٣كطٟٞ ػ٠ِ جُؼ٘حطٍ جلاض٤س   :

جُطؿ٤ُٜجش  –جُط٤ًِٔ ُِو٤حّ ذٜٔحٓٚ  جُٔططِرحش جُور٤ِس جُٞجؾد ضٞجكٍٛح ك٠ –)جُٜىف ٖٓ جلانطرحٌ 

ئؾٍجءجش ٓلاقظس ٝضو٤٤ْ جلأوجء( . ٝهى ضْ  –ٝجُٔٓطُِٓحش جُلآَس جُٔحو٣س ٝجُل٤٘س  ُِٔٞهق جلانطرحٌٟ 

( 2جؾٍجء جُطؼى٣لاش ٝكوح جٌجء جُٓحوز جُٔك٤ٌٖٔ ػ٠ِ جُؼ٘حطٍ جُٓحذن يًٍٛح ٣ٝٞػف ِٓكن )

 ٤ٜ٘٘ح.جُظٌٞز جُٜ٘حت٤س لانطرحٌجش جُٔٞجهق جُط٢ ضْ ضو

 صجبد اخزجبساد انًٌالف :   -

٣ٔػَ ج٤ُٓحم جًُٟ ضْ ٖٓ نلاُٚ ضطر٤ن ذطحهحش جُٔلاقظس ٛٞ جُٔٞهق جلانطرحٌٟ يجضٚ ٖٝٓ غْ جُىلاُس 

جُط٢ جظٍٜضٜح ٗٓد جلاضلحم ذ٤ٖ جُٔلاقظ٤ٖ ك٠ ضوى٣ٍ غرحش ذطحهحش جُٔلاقظس ٝجُط٢ ضٍجٝقص ٓحذ٤ٖ 

حٌجش ك٠ جُو٤حِ جُٔطٌٌٍ ُٔكطٞجٛح ٖٓ نلاٍ ٢ٛ يجش ولاُٚ ػ٠ِ  غرحش ضِي جلانطر 0.22 -0.22

ذطحهحش جُٔلاقظس ٝجُط٢ ضٔػَ ٓططِرح أْح٤ْح ُطو٤٤ْ جلأوجء جغ٘حء جُٔٞهق جلانطرحٌٟ  . ٣ٝٞػف ِٓكن ) 

 ( ٝطق ضظ٤ْٔ جُٔٞهق جلانطرحٌٟ ٝٓططِرحش ضطر٤وٚ  2

 صبنْب :اخزْبس ػْنخ انجؾش ًرؾذّذ يزغْشارو .

ت٠ ٖٓ جُطلا٤ًٓ جُٔ٘طٓر٤ٖ لاقىٟ وٌٝ جلا٣طحّ ذٔكحكظس جُٔ٘ٞك٤س ضْ جنط٤حٌ ػ٤٘س جُركع ذشٌَ ػشٞج 

 81ٝجُِٔطكو٤ٖ ذٔىجٌِ جٍُٔقِس جلإػىجو٣س جُطحذؼٚ ج٠ُ ئوجٌز جُٓحوجش جُطؼ٤ٔ٤ِس ٝهى ذِؾ ػىو جُؼ٤٘س 

ض٤ًِٔ ٝض٤ًِٔٙ ٖٓ جُظق جُػح٠ٗ ذحٍُٔقِس جلإػىجو٣س )جُكِوس جُػح٤ٗس ٖٓ جُطؼ٤ِْ جلاْح٠ْ (. ْٝٛ ؾ٤ٔغ 

 جُىجٌ ٖٓ ؽلاخ جُظق جُػح٠ٗ جلاػىجوٟ.ٓ٘ٓٞذ٠ 

 يزغْشاد انجؾش 

 : ضظ٤ْٔ ٓوطٍـ ُر٤ثس ضؼِْ ج٤ٌُط٤ٍٗٝس  هحتْ ػ٠ِ  انًزغْش انًضزمم

 : ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ٓطٔػِس ك٠ غلاظ ٜٓحٌجش ٠ٛ  انًزغْش انزبثغ

: ٖٓ ًَ 
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 ش جُشهظ٤س ٜٓحٌجش جُكلحظ ػ٠ِ نظٞط٤س جُر٤حٗحش ٝجٖٓ جُكٓحذح  -         

 ٜٓحٌجش جُطؼحَٓ ٓغ ذٍجٓؽ جُكٔح٣س ٖٓ جُل٤ٍْٝحش   -         

 ٜٓحٌجش جُطؼحَٓ ٓغ جُطٜى٣ىجش ٝجشٌحٍ جلاٗطكحٍ ٝجُطهل٠ ٝجُطر٤ِؾ ػٖ جُٔٞجهغ جُٔشرٞٛٚ  -         

 صبنضب :انزصًْى انزؼهًَْ نجْئخ انزهؼْت انًمزشؽو 

 ,Huang& Somanوحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د ٝكوح ُ٘ٔٞيؼ ضْ ذ٘حء ػ٘حطٍ جُطظ٤ْٔ جُٔوطٍـ ُر٤ثس جُطؼِْ جُ

 ( :2(.  ٝجُٔٞػف ك٠ جُٔهطؾ جُٔٞػف ذحُشٌَ )2013)

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Huang & Soman (2013.)( نًٌرط رصًْى انزؼهى انمبئى ػهَ انزهؼْت 7شكم )     
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 انًشؽهخ الأًنَ : رؾذّذ خصبئص انًزؼهًْن ًصْبق انزؼهى .    

جُؼ٤٘س ك٠ ػٞء ٍٓجؾؼس جُركٞظ ٝجُىٌجْحش جُطؿ٣ٍر٤س جُط٢ جْطٜىكص  هحّ جُرحقع ذطكى٣ى نظحتض

ضٞظ٤ق جُطِؼ٤د جلاٌُط٠ٍٗٝ ك٠ جُطؼ٤ِْ ٝجُط٢ ضْ ػٍػٜح ك٠ جلاؽحٌ جُ٘ظٍٟ . ٝهى ضٔػِص جُؼ٤٘س ك٠ 

ْ٘ٚ  85-82ض٤ًِٔج ٖٓٔ ضطٍجٝـ أػٔحٌْٛ ٓحذ٤ٖ  81ٓؿٔٞػس ٖٓ ضلا٤ًٓ جٍُٔقِس جلإػىجو٣س ػىو ْٛ 

جقىٟ وٌٝ جلا٣طحّ ذٔكحكظس جُٔ٘ٞك٤س . ٝهى ٌجػ٠ جُرحقع جٕ ٣ٌٕٞ ٤ْحم جُطؼِْ  ٖٓ جُٔ٘طٓر٤ٖ ج٠ُ 

٣ؿٔغ ٓحذ٤ٖ جُٔوحذلاش ج٤ٍُْٔس وجنَ ٓوٍ وجٌ جلا٣طحّ ًًٝج جُظق جُىج٠ٌْ ًًٝج ٓوحذلاش ؿ٤ٍ 

٤ٌْٔس جغ٘حء ضٞجؾىْٛ ٝضؿٔؼْٜ ك٠ ٓوح٠ٛ جلاٗطٍٗص ٝجلأُؼحخ جلاٌُط٤ٍٗٝس .ٝهى ضٔػِص جُٔططِرحش 

َ جُرىء ك٠ جُؼحُؿحش جُطؿ٣ٍر٤س ك٠ ٝؾٞو قٓحذحش نحطس  ُىٟ ٛإلاء جُطلا٤ًٓ ك٠ جُر٣ٍى جُور٤ِس هر

جلاٌُط٠ٍٗٝ ، ٓٞجهق جُطٞجطَ جلاؾطٔحػ٠ ، ًًج قٓحذحش ك٠ جلأُؼحخ جُؿٔحػ٤س جُشحتغ جْطهىٜٓح ُىٟ 

 ضِي جُلثس جُؼ٣ٍٔس ٖٓ جُطلاخ .

 رؾذّذ اىذاف انزؼهى . انًشؽهخ انضبنْخ :

ُِر٤ثس جُطؼ٤ٔ٤ِس جُٔوطٍقٚ ك٠ ٌكغ ٓٓطٟٞ ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ُىٟ ضٔػَ جُٜىف جُؼحّ 

 ػ٤٘س جُركع.

(  ٛىف ٤ًِْٞح هحذِٚ ُِو٤حِ ٝجُٔلاقظس ٖٓ جلأٛىجف جُؼحٓس جُٔٞػكٚ  32 ٝهى هحّ جُرحقع ذأشطوحم )

 أػلاٙ .

 انًشؽهخ انضبنضخ : رؾذّذ خجشاد انزؼهى انمبئى ػهَ انزهؼْت  

جُرحقع ج٠ُ جُؼى٣ى ٖٓ جُىٌجْحش جُط٢ جْطٜىكص ضط٣ٍٞ ضطر٤وحش هحتٔس ػ٠ِ جُطِؼ٤د  أٝػكص ٍٓجؾؼس

(  ٝجُط٢ ضْ ضو٤ْٓ ٍٓجقَ جُِؼد ذٜح  ج٠ُ غلاظ ٓٓط٣ٞحش ٖٓ 2017) Mchucha, et. alٓػَ وٌجْس 

جُظؼٞذس ٣ٞػف ُِط٤ًِٔ ك٠ ًَ ٓٓطٟٞ ٓططِرحش جُ٘ؿحـ ك٠ ًَ ٍٓقِس ًًٝج جُ٘وحؽ جُٞجؾد ؾٔؼٜح 

ج٠ُ جُٔٓط٣ٞحش جلأػ٠ِ. ٝهى هْٓ جُرحقع ٓٓط٣ٞحش جُطلحػَ ٓغ ٓكطٟٞ جُطؼِْ ج٠ُ غلاظ ُلاٗطوحٍ 

 ٓكطٍف (. –ٗح٠ٓ   –ٓٓط٣ٞحش )ٓرىت٠ 

( ضٔػِص 8ٝهى هحّ جُرحقع ذ٤ٌِٜس جُهرٍجش ٖٓ نلاٍ ٓؿٔٞػس ٖٓ جلأٗشطس ًٔح ٛٞ ٓٞػف ذحُؿىٍٝ )

 ك٠ جُطح٠ُ :
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 و٣س يجش جُظِس ذحُٔطـ٤ٍ جُطحذغ ُِركع ( ذ٤حٕ جلأٗشطس ٝجُٜٔحّ جُلٍػ٤س جُل8ٍؾىٍٝ )

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 انًشؽهخ انشاثؼخ : رؾذّذ انْبد انزهؼْت 

., ج٤ُحش جُِؼد، ضْ ضو٤ْٓ ج٤ُحش ُِؼد ك٠ et. al (2015) Robson, Kٝكوح ٍُٔجؾؼس جُرحقع ُطو٤ْٓ 

جُٞجؾد ضٞجكٍٛح  جُر٤ثس جُٔوطٍقٚ ج٠ُ غلاظ أٗٞجع ضٔػِص ك٠ ج٤ُحش جلاػىجو ٝجُط٢ ضش٤ٍ ج٠ُ جُٔططِرحش

ٖٓ جُ٘حق٤س جُل٤٘س ُِطؼحَٓ ك٠ ضطر٤ن جُر٤ثس جُٔوطٍقٚ ، غْ ج٤ُحش جُهحطس ذحلإؾٍجءجش ٝجُوٞج٤ٖٗ يجش 

جُظِس ذٌَ ٍٓقِس ٖٓ ٍٓجقَ جُِؼد ،ج٤ُحش جُطلحػَ ٖٓ أوٝجش جلإذكحٌ ٝجُطوىّ ك٠ ٓٓط٣ٞحش جُِؼرٚ. 

 جُطِؼ٤د .( ٓٞػف ذٚ ن٣ٍطٚ جُٔٓحٌ ٝج٤ُٓ٘ح٣ٌٞ جُطؼ٠ٔ٤ِ ُر٤ثس 2ِٓكن )
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 انًشؽهخ انخبيضخ : رطجْك ػنبصش انهؼجخ 

/(  ٝٛٞ جقى https://create.kahoot.itجُٔٞػف ذحٍُجذؾ  )  kahootجْطؼحٕ جُرحقع ذططر٤ن 

جُططر٤وحش جُهحطس ذطط٣ٍٞ ذ٤ثس ضؼِْ هحتٔٚ ػ٠ِ جُِؼد ، ٝهى هحّ جُرحقع ذاػىجو ٓظحوٌ جُطؼِْ جُهحطس 

، ٌٝجذؾ جٝ ٓٞجهغ   YouTubeٖٓ ُلاٗطٍٗص ٖٓ ٓوحؽغ ذٌَ ٜٓحٌٙ ٖٓ ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلا

ضؼٍع ٓكطٟٞ ضؼ٠ٔ٤ِ يج طِس ،٣ٝكطٟٞ جُططر٤ن ػ٠ِ ٝجؾٜط٤ٖ أْح٤ْط٤ٖ ُِٔؼِْ ، ٝجُطحُد  ، ق٤ع 

٣ٓطط٤غ جُٔؼِْ ٖٓ نلاٍ جُٞجؾٜس جُهحطس ذٚ ئػحكس ٗشحؽ ٝضؼى٣َ جُ٘وحؽ جُهحطس ذحُطوىّ ك٠ جُِؼرس 

ذٌَ ٗشحؽ ،ًٔح ٣ظَ ُِطحُد ٖٓ نلاٍ جُٞجؾٜس جُهحطس ذٚ ًًٝج ئػحكس قٞجٌ ِْٝس أْثِس نحطس 

جشؼحٌجش ذحلاٗشطس جُؿى٣ىٙ  ًًٝج ضوح٣ٌٍ ػٖ ٗوحؽ جُطكٖٓ ك٠ جوجءٙ ٣ٌٖٝٔ ُِٔؼِْ جُطٞجطَ ذشٌَ 

 ٓطُجٖٓ ٓغ جُطحُد ٖٓ نلاٍ أوجز نحص ذًُي .

 ساثؼب  :انزصًْى انزغشّجَ ًإعشاءاد رنفْز انزغشثخ  

ٚ جُطؿ٣ٍر٠ يٝ جُٔؿٔٞػس جُطؿ٣ٍر٤س جُٞجقى ذططر٤ن هر٠ِ ٝذؼىٟ جُْطهىّ جُرحقع  جُطظ٤ْٔ شر

( ٍٓجقَ ض٘ل٤ً جُطؿٍذس  ق٤ع ضْ جنط٤حٌ ػ٤٘س جُركع ، غْ هحّ جُرحقع ذططر٤ن  ٣ٝ،1ٞػف جُشٌَ ) 

ذطحهحش ٓلاقظس ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ػ٤ِْٜ  هر٤ِح ، غْ ض٠ِ يُي ض٘ظ٤ْ أْرٞع ضأ٠ِ٤ٛ 

ش جُطِؼ٤د ػ٠ِ ػ٘حطٍ جُٔكطٟٞ يٝ جُظِس ذحلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ُِطؼ٣ٍق ذططر٤ن ج٤ُح

ٝجُططر٤ن جُٔٓطهىّ ك٠ ضٞظ٤ق ػ٘حطٍ جُ٘ٔٞيؼ ًًٝج ذؼغ جلإؾٍجءجش يجش جُظِس ذطك٤َٔ جُططر٤ن 

ًًٝج شٍـ ضلظ٠ِ٤ ُٞجؾٜحش جُطلحػَ  ٤ًٝحٗحش جُطؼِْ جُٔطحقٚ ًًٝج جلأوٝجش جُٔطحقٚ ُِطٞجطَ 

ٓغ أػؼحء جُل٣ٍن ٝئؾٍجءجش جُىػْ جُل٢٘ ، ضوى٣ْ ٓٞجو جُٔؼحُؿس جُطؿ٣ٍر٤س جُٔطُجٖٓ ٝؿ٤ٍ جُٔطُجٖٓ 

ٝجُٔطٔػِس ك٠ أٗشطس ٝقىز ٓهحؽٍ جلاٗطٍٗص ك٠ ٓوٌٍ جُكحْد ٝهى جْطٍٔش كطٍز جْطهىجّ جُطلاخ 

( أْحذ٤غ ،غْ ض٠ِ يُي ضطر٤ن ذطحهحش جُٔلاقظس ذؼى٣ح ػ٠ِ جكٍجو ػ٤٘س جُركع غْ ضك٤َِ 1ُِططر٤ن )

 حتؽ .ٝجْطهلاص جُ٘ط

  

 

 



 

 / ٛحُس ْؼ٤ى ػرى ج و ي
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 ( انًؼبنغخ انزغشّجْخ ًفمب انزصًْى شجو انزغش2َّْشكم  )

  

 رهًْز ًرهًْزه (02) ىى اخزْبس انًشبسكْن ًػذد
 

 الاصزخذاو الاين نلانزشنذ لجهْب  رطجْك ثطبلبد يلاؽظخ ييبساد

 

( أصجٌع رأىْهَ نهطلاة  نهزؼشف ػهَ انْبد انهؼت ًكْفْخ انزؼبيم يغ انزطجْك 2ػذد )

 ًلٌاػذ انزنبفش 

 

رمذّى يٌاد انًؼبنغخ انزغشّجْخ ء  راد انصهخ ثبلاصزخذاو  

 الاين نلانزشنذ ين خلال انزطجْك انًمزشػ نجْئخ انزؼهْت  

 

 نفش افشاد انؼْنخ ػهَ ثؼذّب   انًلاؽظخ ثطبلبد رطجْك 
 

 عًغ ًرؾهْم اننزبئظ
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 نزبئظ انجؾش 

 أًلا : لاخزجبس صؾخ انفشض انشئْش انزٍ ّنص ػهَ 

) ذ٤ٖ ٓطْٞط٠ ٌضد وٌؾحش ضلا٤ًٓ ٓؿٔٞػس 0.05)≥ لا٣ٞؾى كٍم وجٍ جقظحت٤ح ػ٘ى ٓٓطٟٞ 

 هحش ٓلاقظس ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص.جُركع ك٠  جُططر٤ن جُور٠ِ ٝجُرؼىٟ ُرطح

-8.0.8جطىجٌ   PSPPضْ جؾٍجء جُٔؼحُؿحش جلإقظحت٤س ذأْطهىجّ قُٓس جُرٍجٓؽ جلإقظحت٤س  

g818227   ٌٟٝكوح جنطرحٌ جٍُضد جلاشح .Wilcoxon Ranking Test   جقى جلانطرحٌجش ٞٛٝ

 وج .( ك20ٍجُلاذحٌٓط٣ٍس ٗظٍ ج ٌُٕٞ جُؼ٤٘س جُركػ٤س جهَ ٖٓ )

 انفشض انفشػَ الأًل :

ُِٝطكون ٖٓ طكس جُلٍع جُظلٍٟ  جُلٍػ٠ جلأٍٝ ٝجًُٟ ٣٘ض ػ٠ِ جٗٚ لا٣ٞؾى كٍم وجٍ جقظحت٤ح  

) ذ٤ٖ ٓطْٞط٠ ٌضد وٌؾحش ضلا٤ًٓ ػ٤٘س جُركع ك٠ جُططر٤ن جُور٠ِ ٝجُرؼىٟ 0.05)≥ ػ٘ى ٓٓطٟٞ 

 .ُرطحهحش ٓلاقظس ٜٓحٌجش جُكلحظ ػ٠ِ ٣ٍْس جُر٤حٗحش ٝجٖٓ جُكٓحذحش  

( ٣ٞػف وٌؾحش جُططر٤ن جُور٠ِ ٝجُرؼىٟ ُرطحهس ٓلاقظس ٜٓحٌجش جُكلحظ ػ٠ِ ٣ٍْس  2شٌَ ) 

 جُر٤حٗحش ػ٠ِ ػ٤٘س جُركع .

( ٌّضؼ دسعبد انزطجْك انمجهَ ًانجؼذٍ نجطبلخ يلاؽظخ ييبساد انؾفبظ ػهَ صشّخ 9شكم )

 انؾضبثبد ًخصٌصْخ انجْبنبد

 

 

 

 

 

 



 

 / ٛحُس ْؼ٤ى ػرى ج و ي
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نمجهَ ًانجؼذٍ نجطبلبد يلاؽظخ ييبساد انؾفبظ ػهَ ( الإؽصبء انٌصفَ نهزطجْك ا 2عذًل ) 

 صشّخ انؾضبثبد ًخصٌصْخ انجْبنبد

 ضطر٤ن ذطحهحش جُٔلاقظس ػىو جُطلا٤ًٓ جُٔطْٞؾ  جلاٗكٍجف جُٔؼ٤حٌٟ

 هر٠ِ 18 7 3.07

 ذؼىٟ 18 24 2.78

نمجهَ (  ًانذلانخ الإؽصبئْخ نهفشق  ثْن يزٌصطبد سرت انزطجْك ا  z(  ٌّضؼ  لًْخ )  3عذًل ) 

 .ًانجؼذٍ نجطبلبد يلاؽظخ ييبساد انؾفبظ ػهَ صشّخ انؾضبثبد ًخصٌصْخ انجْبنبد

 سرت الإشبساد  يزٌصط انشرت يغًٌع انشرت لًْخ   z      يضزٌٍ انذلانخ 

0.00 3.73 

 انضبنجخ 0 0.00

 الموجبة 9.5 171

ُطٜح جلإقظحت٤س ٓٔح ٣ىٍ ػ٠ِ (  ٝولا  z(  ٝجُٔٞػف ذٚ ه٤ٔس )  2( ،)٣3طؼف ٖٓ جُ٘طحتؽ جُؿى٤ُٖٝ )

ٝؾٞو كٍم وجٍ جقظحت٤ح ذ٤ٖ ٓطْٞط٢ ٌضد وٌؾحش جُططر٤ن جُور٠ِ ٝجُرؼىٟ ُرطحهس  ٓلاقظس 

ٜٓحٌجش جُكلحظ ػ٠ِ ٣ٍْس جُكٓحذحش ٝنظٞط٤س جُر٤حٗحش  ٓٔح ٣ؼ٠٘ ٌكغ جُلٍع جُظلٍٟ 

 جُلٍػ٠ جلأٍٝ .

 انفشض انفشػَ انضبنَ :

ًُٟ ٣٘ض ػ٠ِ جٗٚ لا٣ٞؾى كٍم وجٍ جقظحت٤ح ػ٘ى ُِطكون ٖٓ طكس جُلٍع جُظلٍٟ جُػح٠ٗ ٝج

) ذ٤ٖ ٓطْٞط٠ ٌضد وٌؾحش جُططر٤ن جُور٠ِ ٝجُرؼىٟ ُرطحهحش ٓلاقظس ٜٓحٌجش 0.05)≥ ٓٓطٟٞ 

 جْطهىجّ ذٍجٓؽ جُكٔح٣س ٖٓ جُل٤ٍْٝحش   .

( ٌّضؼ دسعبد انزطجْك انمجهَ ًانجؼذٍ نجطبلخ  يلاؽظخ ييبساد اصزخذاو ثشايظ  01شكم ) 

 نفْشًصبدانؾًبّخ ين ا

  

 

 

 

 

 



 ...ضظ٤ْٔ ٓوطٍـ  ُر٤ثس ضؼِْ ج٤ٌُط٤ٍٗٝس هحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د 

 

 

 

 
  2102 - (2انشاثغ )طانؼذد                                               انًنٌفْخ عبيؼخ –يغهخ كهْخ انزشثْخ 

 

 

312 

( الإؽصبء انٌصفَ نهزطجْك انمجهَ ًانجؼذٍ نجطبلبد يلاؽظخ ييبساد انزؼبيم يغ  4عذًل ) 

 ثشايظ انؾًبّخ ين انفْشًصبد

 ضطر٤ن ذطحهحش جُٔلاقظس ػىو جُطلا٤ًٓ جُٔطْٞؾ  جلاٗكٍجف جُٔؼ٤حٌٟ

 هر٠ِ 18 10.72 1.36

 ذؼىٟ 18 25.22 1.06

(  ًانذلانخ الإؽصبئْخ نهفشق  ثْن يزٌصطبد سرت انزطجْك انمجهَ   z(  ٌّضؼ  لًْخ )   5عذًل )

 اد انزؼبيم يغ ثشايظ انفْشًصبد  ًانجؼذٍ نجطبلبد يلاؽظخ ييبس

ٓٓطٟٞ جُىلاُس  

  

    z   ٌضد جلإشحٌجش  ٓطْٞؾ جٍُضد ٓؿٔٞع جٍُضد ه٤ٔس 

0.00 3.75 
 جُٓحُرس 0 0.00

 جُٔٞؾرٚ  18 171

(  ٝولاُطٜح   zجُٞطل٠ ٝجنطرحٌ جٍُضد جلاشحٌٟ جُٔٞػف ذٚ ه٤ٔس )  ٣طؼف ٖٓ ٗطحتؽ جلإقظحء 

جلإقظحت٤س ٓٔح ٣ىٍ ػ٠ِ ٝؾٞو كٍم وجٍ جقظحت٤ح ذ٤ٖ ٓطْٞط٢ ٌضد وٌؾحش جُططر٤ن جُور٠ِ 

ٝجُرؼىٟ ُرطحهحش ٓلاقظس ٜٓحٌجش جُطؼحَٓ ٓغ ذٍجٓؽ قٔح٣س جُل٤ٍْٝحش ٓٔح ٣ؼ٠٘ ٌكغ جُلٍع  

 جُظلٍٟ جُلٍػ٠ جُػح٠ٗ .

 شػَ انضبنش انفشض انف

) ذ٤ٖ ٓطْٞط٠ ٌضد وٌؾحش  جُططر٤ن جُور٠ِ 0.05)≥ لا٣ٞؾى كٍم وجٍ جقظحت٤ح ػ٘ى ٓٓطٟٞ 

 ٝجُرؼىٟ ُرطحهحش ٓلاقظس ٜٓحٌجش جُطؼحَٓ ٓغ جلأشهحص جُٔؿ٤ُٜٖٞ ٝجُٔٞجهغ جُٔشرٞٙ.

( ٣ٞػف وٌؾحش جُططر٤ن جُور٠ِ ٝجُرؼىٟ ُرطحهحش ٓلاقظس ٜٓحٌجش جُطؼحَٓ ٓغ جلأشهحص 88شٌَ )

 ٤ُٜٖٞ ٝجُٔٞجهغ جُٔشرٞٛٚ.جُٔؿ

( ذ٤حٕ جلإقظحء جُٞطل٠ ُىٌؾحش جُطلا٤ًٓ ػ٤٘س جُركع ك٠ جُططر٤ن جُور٠ِ ٝجُرؼىٟ ُرطحهس 88شٌَ )

 ٓلاقظس ٜٓحٌجش جُطؼحَٓ ٓغ جلأشهحص جُٔؿ٤ُٜٖٞ ٝجُٔٞجهغ جُٔشرٞٙ.

  

 

 



 

 / ٛحُس ْؼ٤ى ػرى ج و ي
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 ددددد  ( الإحصدددددوص ا  صددددد ا  بلى ودددددى ا ط بدددددا  ا  اددددد ت   ىو دددددو    ح ددددد    دددددو ا  ا لاو6جددددد      

 الأشخوص ا  ج   ون  ا   ا ع ا  ش  ه 

 ضطر٤ن ذطحهحش جُٔلاقظس ػىو جُطلا٤ًٓ جُٔطْٞؾ  جلاٗكٍجف جُٔؼ٤حٌٟ

 هر٠ِ 18 10.94 2.86

 ذؼىٟ 18 25.56 0.92

( جلإقظحء جُٞطل٠ ُِططر٤ن جُور٠ِ ٝجُرؼىٟ ُرطحهحش ٓلاقظس ٜٓحٌجش جُطؼحَٓ جلأشهحص 2ؾىٍٝ ) 

 جُٔؿ٤ُٜٖٞ ٝجُٔٞجهغ جُٔشرٞٙ 

(  ٝجُىلاُس جلإقظحت٤س ُِلٍم  ذ٤ٖ ٓطْٞطحش ٌضد جُططر٤ن جُور٠ِ   z(  ٣ٞػف  ه٤ٔس )  2ؾىٍٝ ) 

 ٝجُرؼىٟ ُرطحهحش ٓلاقظس جُطؼحَٓ جلأشهحص جُٔؿ٤ُٜٖٞ ٝجُٔٞجهغ جُٔشرٞٙ .

ٓٓطٟٞ جُىلاُةس 

  

    z   ٌضد جلإشحٌجش  ٓطْٞؾ جٍُضد ٓؿٔٞع جٍُضد ه٤ٔس 

0.00 3.73 
 جُٓحُرس 0 0.00

 جُٔٞؾرٚ  18 171
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(  ٝولاُطٜح   ٣zطؼف ٖٓ ٗطحتؽ جلإقظحء جُٞطل٠ ٝجنطرحٌ جٍُضد جلاشحٌٟ جُٔٞػف ذٚ ه٤ٔس )  

جلإقظحت٤س ٝؾٞو كٍم وجٍ جقظحت٤ح ذ٤ٖ ٓطْٞط٢ ٌضد وٌؾحش جُططر٤ن جُور٠ِ ٝجُرؼىٟ ُرطحهحش 

ُلٍع  ٓلاقظس ٜٓحٌجش جُطؼحَٓ ٓغ جلأشهحص جُٔؿ٤ُٜٖٞ ٝجُٔٞجهغ جُٔرشٞٙ  ٓٔح ٣ؼ٠٘ ٌكغ ج

 جُظلٍٟ جُلٍػ٠ جُػحُع .

 ينبلشخ ًرفضْش اننزبئظ 

٣طؼف ٓٔحْرن ػىّ هرٍٞ جُلٍع جُظلٍٟ جٍُت٠ٓ٤ ُِركع ٝجُلٍٝع جُلٍػ٤س جُػلاظ جُطحذؼٚ ُٚ ، 

ٓٔح ٣ؼ٠٘ كحػ٤ِس جُطظ٤ْٔ جُٔوطٍـ ُر٤ثس جُطؼِْ جلاٌُط٤ٍٗٝس جُوحتٔس ػ٠ِ جُطِؼ٤د ك٠ ض٤ٔ٘س  ٜٓحٌجش 

ىٟ جُطلا٤ًٓ ػ٤٘س جُركع ٝجًُٟ ٣ٍؾغ ٌُٕٞ ػ٘حطٍ جُطِؼ٤د جػحف ج٠ُ جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص ُ

أٗشطس جُطؼِْ طلس جُط٘حك٤ٓس ًًٝج هٞجػى جلأوجء جٍُٔضرطٚ ذحُكظٍٞ ػ٠ِ ٗوحؽ ًحٕ ُٜح وٌٝ ًر٤ٍ ك٠ 

جْطػحٌز وجكؼ٤س جُٔطؼِْ لاٜٗحء ٍٓجقَ جُطؼِْ ٓٔح ٣ؼ٠٘ ضكو٤ن جُطِؼ٤د ُِطؼِْ جُٔطًٍُٔ قٍٞ جُٔطؼِْ ك٠ 

جٛىجف جُطؼِْ ٝجٍُٔجؾؼس جًُجض٤س ُلاوجءٙ ٝٛٞ ٓح٣ٔػَ  جقى ًٌحتُ ٗظ٣ٍس جُ٘شحؽ جُط٢ ٣ؼطٔى  ضكو٤ن 

ػ٤ِٜح جُطظ٤ْٔ جُٔوطٍـ ًأؽحٌ ٓلح٠ٔ٤ٛ ٓٞؾٚ ُِطظ٤ْٔ جُٔوطٍـ ، ٝذحٍُؿْ ٖٓ ًٕٞ كٍٝع جُركع 

ش طل٣ٍس ُ٘ىٌز جُىٌجْحش جُطٍذ٣ٞس جُٔٞؾٚ ئؾٍجءجش جُركع جلا جٕ جُركع جُكح٢ُ جًى ػ٠ِ ٓحجشحٌ

ج٤ُٚ جُؼى٣ى ٖٓ جُركٞظ ك٠ ؿ٤ٍ  ٓؿحلاش ؿ٤ٍ ضٍذ٣ٞس قٍٞ وٌٝ  ػ٘حطٍ جُطِؼ٤د ك٠ ٌكغ وٌؾحش 

ٓشحًٌس جلاكٍجو ٝوٌؾحش جلاهرحٍ ػ٠ِ جُٔ٘حشؾ يجش جُطحذغ جُط٘حك٠ٓ ٓػَ وٌجْس ًَ ٖٓ  

(Ditomasso ,2011; Werbach, & Hunter ,2012; Chou ,2013 ًٔح جًىش ٗطحتؽ  .)

Huang & Soman (2013 )س ٗٔٞيؼ  جُطظ٤ْٔ جُطؼ٠ٔ٤ِ جُوحتْ ػ٠ِ جُطؼ٤ِد جُركع جُكح٢ُ  كحػ٤ِ

ك٤ٔح ٣طظَ ذىٌٝ ػ٘حطٍ جُطو٤٤ْ جًُجض٢ ٝوٌٝٛح ك٠ ٌكغ ٓؼىلاش جٗؿحَ جُطلا٤ًٓ جغ٘حء ٓٔحٌْس أٗشطس 

جُطؼِْ ٝجُط٢ ضطٔػَ ك٠ ٗوحؽ ٝٓٓط٣ٞحش جلإٗؿحَ ٝكوح ُوٞجػى ٓكىوٙ. ًًُي جًى جُركع جُكح٢ُ كٍػ٤س 

Garris, Ahlers, and Driskell (2002 ِْقٍٞ ٝؾٞو  ضأغ٤ٍ ُؼ٘حطٍ جُطِؼ٤د ك٠ ِْٞى جُٔطؼ )

ذؼ٤ىج ػٖ ذ٤ثس جُطظ٤ْٔ جُٔوطٍـ ٝجًُٟ ظٍٜ ك٠ ٓٔحٌْحش جُطلاخ قٍٞ جُطـ٤٤ٍ جُىٌٟٝ ٌُِٔحش 

جٌٍُٔٝ ُكٓحذحضْٜ ًًٝج جُٔٞجكوٚ جٝ جٍُكغ ُطِرحش جُظىجكس ذؼى ٍٓجؾؼس جُِٔق جُطؼ٣ٍق ُطحُد 

ػٞء جُٔؼٍكس جُٓحذوٚ ُٚ   .ًٔح ٣ٍٟ جُرحقع جٕ ٝجؾٜحش جُطلحػَ جُهحطس ذحُططر٤ن جُظىجهس ك٠ 

جُٔٓطهىّ ك٠ ض٘ل٤ً جُطظ٤ْٔ جُٔوطٍـ ًحٕ ُٜح وٌٝ ك٠ ؾًخ جٗطرحٙ جُٔطؼِْ ٝوكؼٚ ٗكٞ جْطٌٔحٍ ٜٓحّ 

 ; Amriani,et .al,  2013جُطؼِْ ٖٓ نلاٍ نلاٍ ٓ٘حل ض٘حك٠ٓ ًٝٛج ٣طلن ٓغ وٌجْس ًَ ٖٓ  )

Hew, K. F., 2016 قٍٞ وٌٝ ٝجؾٜحش جُطلحػَ جُوحتٔٚ ػ٠ِ جُطؼ٤ِْ ك٠ ٌكغ وٌؾس جهرحٍ جُطلاخ )

ػ٠ِ أٗظٔس ئوجٌز جُطؼِْ ج٤ٍُْٔس ًًٝج جُٔوٌٍجش ٓلطٞقٚ جُٔظىٌ. ًٔح ٣ٍٟ جُرحقع جٕ كؼح٤ُس 

جُطظ٤ْٔ جُٔوطٍـ ٣ٍؾغ ٌُٕٞ جُطِؼ٤د ًحٕ يج ولاُٚ ٝٓؼ٠٘ ُىٟ جُٔطؼِْ نحطس ٝجٗٚ ٣طظَ ذأًٓحذٚ 

 Jipa And Martinجش ضطؼِن ذأٓحٗٚ جغ٘حء جُطؼحَٓ ٓغ جلاٗطٍٗص ٣ٝطلن يُي ٓح يًٍٙ  ًَ ٖٓ    ٜٓحٌ

(  ك٠ جٕ  جُطِؼ٤د جُىلا٠ُ ٣ٓطٜىف وػْ ٝٓٓحػىز جُٔطؼِْ لا٣ؿحو ٓؼ٠٘ ُٔح ٣طؼِٔٚ ك٠ ٤ْحهحش 2014)

٣ن جُؼَٔ  ؿ٤ٍ جُِؼد. ًٔح جضحقص نحط٤س جُطشحٌى ػرٍ ٓٞجهغ جُطٞجطَ جلاؾطٔحػ٠  ك٠ جُٜٔحّ ٓغ كٍ

 Alves, F. P., etجُؼى٣ى ٖٓ جُ٘وحؽ جُطكل٣ُ٤س جُط٢ ضٓحػى ك٠ ٌكغ ٓؼىلاش جلأوجء ًٝٛج ٓح جًى ػ٤ِٚ 



 

 / ٛحُس ْؼ٤ى ػرى ج و ي
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al. (2014 نلاٍ ٓؿٔٞػس ٖٓ جلاٌشحوجش قٍٞ جْطهىجّ ٓٞجهغ جُطٞجطَ جلاؾطٔحػ٠ ك٠ ٖٓ )

 .ٓ٘حكٓحش هحتٔٚ ػ٠ِ ضِؼ٤د ٜٓحّ جُؼَٔ ُٔح ُٜح وٌٝ ضكل٤ُٟ ك٠ ٌكغ ٓؼىلاش جلإٗؿحَ

 اىى انزٌصْبد  

جُطْٞغ ك٠ ذ٘حء ٝضظ٤ْٔ جُٔوٌٍجش جُىٌج٤ْس جلاٌُط٤ٍٗس ك٠ ٍٓقِس جُطؼ٤ِْ جلاْح٠ْ ٝكوح أّْ  -

 جُطؼِْ جُوحتْ ػ٠ِ جُطِؼ٤د .

 جٗشحء ٓٞجهغ ٤ٌْٔس ضؼ٤ٔ٤ِس ُطٞػ٤س جُطلا٤ًٓ ذٔهحؽٍ جلاْطهىجّ ؿ٤ٍ جلآٖ ُلاٗطٍٗص  -

 ْٜ ٜٓحٌجش جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗطٍٗص .ذ٘حء جوُس جٌشحو٣س ُِطلاخ ٝجُٔؼ٤ِٖٔ ضٓطٜىف جًٓحذ -

ضط٣ٍٞ أٗظٔس ج٤ٌُط٤ٍٗٝس ضكظٍ ضؼحَٓ جُطلا٤ًٓ ٓغ جُٔٞجهغ جُٔشرٞٙ ٝٓؿٔٞػحش جُطٞجطَ  -

 جلاؾطٔحػ٠ يجش جلأكٌحٌ جُٔططٍكٚ ٝجُٔ٘كٍكس .

 ثؾٌس يمزشؽخ  

 .وٌجْس جغٍ جنطلاف ٗٔؾ جُطؼ٤ِد ك٠ أٗظٔس ئوجٌز جُطؼِْ ج٤ٍُْٔس ػ٠ِ ًلحءز جُطؼِْ جًُجض٢  -

وٌجْس جنطلاف ٗٔؾ جُطـ٣ًس جٍُٔضىٙ ك٠ ذ٤ثحش جُطؼِْ جُوحتٔٚ ػ٠ِ جُطِؼ٤د ٝجغٍٙ جُطكظ٤َ  -

 ٝجلاضؿحٛحش ٗكٞ جُطؼِْ جُوحتْ ػ٠ِ جُِؼد .

جغٍ جنطلاف ٗٔؾ جُطكل٤ُ ك٠ ذ٤ثحش جُطِؼ٤د جُ٘وحُٚ ٝجغٍٛح ػ٠ِ جُىجكؼ٤س ُِطؼِْ ٜٝٓحٌجش جُؼَٔ  -

 جُطشح٠ًٌ .

 انًشاعغ انؼشثْخ ًالاعنجْخ 

(. جٗٔٞيؼ ٓوطٍـ لاْطهىجّ جُطِؼ٤د ك٠ جُط٣ٞٓن 3082ٞو ٤ْى ػ٠ِ جذ٤ْٞق  )ٓكٔ -

 .502-222(، 3)35جلاٌُط٠ٍٗٝ       ُهىٓحش جُؿحٓؼحش جُٔظ٣ٍس .ٓؿِس جُؼِّٞ جُطٍذ٣ٞس ،

ّ(. هٍجءز ضك٤ِ٤ِس ُِطؼ٤ِد. ٌْحُس ٓحؾٓط٤ٍ ؿ٤ٍ 8222ٛ،3085ْٜحّ ٤ِْٔحٕ ْؼٞو)  -

 ؼس جلإٓحّ ٓكٔى ذٖ ْؼٞو جلإْلا٤ٓس.ٓ٘شٌٞز, ٤ًِس جُؼِّٞ جلاؾطٔحػ٤س، ؾحٓ

(. جْطهىجّ ضو٤٘حش ٝهٞجػى جلأُؼحخ ك٠ ضكو٤ن جلأٛىجف ٣ًٍَ3082ح ئذٍج٤ْٛ جٍُٓحوٟ ) جٓح٠ٗ -

ك٠ جٌُٔطرحش Gamificationجُؿحوز ػِّٞ ضؼ٤ِْ ك٠ جلاؾطٔحػ٤س جُشرٌحش ٖٓ جلإكحوز ُطلؼ٤َ 
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يؾح  . جُٔإضٍٔ جُػحٖٓ : ٓوٌٍ " جُطك٤َِ جُٔٞػٞػ٠ جُٔطوىّ " ذؿحٓؼس جلإٌْ٘ى٣ٌس ٗٔٞ

جُؼٍذ٢ ٌُِٔطرحش ٝجُٔؼِٞٓحش ذؼ٘ٞجٕ "شرٌحش جُطٞجطَ جلاؾطٔحػ٢  ضكحوٝجُؼشٍٕٝ ُلا

ٝضأغ٤ٍجضٜح ك٢ ٓإْٓحش جُٔؼِٞٓحش ك٢ جُٞؽٖ جُؼٍذ٢" ، جلاضكحو جُؼٍذ٠ ٌُِٔطرحش 

 ٝجُٔؼِٞٓحش .

ٗص ْٝرَ ( .جلاْطهىجّ جلآٖ ُلاٗط3002ٍَٝجٌز جلاضظحلاش ٝجُٔؼِٞٓحش جُٔظ٣ٍس ) ضو٣ٍٍ -

 قٔح٣س جلاٍْ ٝجلأؽلحٍ . ُؿ٘س جُٞؽ٤٘س ُِٞهح٣س ٖٓ ٓهحجؽٍ جلاٗطٍٗص .  ٓطحـ ػ٠ِ ٌجذؾ
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